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Presentacion

La Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias, a tra |
vés de la Direccion General de Ordenacién e Innovacién Educativa, viene realizando distintas acciones
para la mejora de la atencidon educativa del alumnado con altas capacidades intelectuales. Estas actuaciol
nes se han concretado en el Programa para la atencién del alumnado con altas capacidades intelectuales
de Canarias (PACICanarias) que se esta desarrollando desde el curso 2001-2002.

En el afio 2005 se publicé un material didactico que consistia en actividades dirigidas al alumnado
del primer ciclo de Educacion Primaria que presentaba altas capacidades intelectuales, con la finalidad
de estimular el pensamiento divergente, y que se divulgé en todos los centros educativos de Canarias con
el titulo de “Programa de enriquecimiento extracurricular: Actividades para estimular el pensamiento
divergente en el alumnado de Educaciéon Primaria”.

El documento que presentamos aqui es continuidad del anterior, donde se incluyen noventa y seis
nuevas actividades. Con esta propuesta se avanza un poco mas en el estudio de este tema, al proponer
una secuencia ordenada por cursos escolares integrando los ejercicios de ambos libros.

Este material se divulgara entre todos los centros educativos de Canarias, no solo para su apro_
vechamiento por el alumnado de altas capacidades intelectuales, sino también por todos los alumnos
y alumnas de Educacién Primaria, con la certeza de su sélida fundamentacion tedrica y de su eficacia
contrastada en la practica educativa durante los dos dltimos cursos escolares.

Espero que estos materiales orientativos les resulten de interés y utilidad para la practica docente

diaria.

Guillermo Melian Sanchez
DIRECTOR GENERAL DE ORDENACION E INNOVACION EDUCATIVA
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Introduccion

La Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias es
consciente de las necesidades del alumnado con altas capacidades, y por ello, a través de la Direccién
General de Ordenacion e Innovacion Educativa, ha tomado la iniciativa de promover actuaciones para
que el sistema educativo proporcione una respuesta adaptada a las posibilidades, intereses y ritmos de
aprendizaje de estas personas, desarrollando al maximo sus capacidades. Desde el curso 2001-2002 esta
en marcha el Programa para la atencién educativa al alumnado con altas capacidades de Canarias que
realiza actuaciones dirigidas a la deteccion e identificacion temprana de tal alumnado y a la intervencién
educativa en ¢, a la formacién de los profesionales que intervienen en éste y al asesoramiento de las
familias (ver http//:www. gobiernodecanarias.org/educacion/altascapacidades/).

E/ Programa de enriguecimiento extracurricular (PREPEDI) para escolares de Educacion Primaria
se enmarca dentro de las medidas de intervencion temprana con estos alumnos y alumnas. Ya en cut
so 2002-2003 ya se inicié esta actuaciéon con 30 escolares de 2.° nivel de Primaria de las islas de Gran
Canaria y Tenerife, y durante el curso 2006-2007 se amplié a 195 escolares de primero a sexto curso
de Primaria en todas las islas, los cuales han sido identificados por los Equipos Psicopedagogicos de la
Consejerfa de Educacion (EOEP) como precoces por sobredotacion intelectual o talento académico.

Esta respuesta educativa es complementaria y no sustitutoria de las establecidas normativamen! |
te, como son las adaptaciones curriculares de ampliacion y/o entiquecimiento y la flexibilizacion del pel
riodo de escolaridad obligatoria. El material que aqui se presenta ha sido disefado, llevado a la practica
y evaluado en el contexto del Programa de enriguecimiento extracurricular.

Con este Programa se pretendia estimular la creatividad en cada alumno o alumna mediante
el uso de los recursos intelectuales mas destacados dentro de su perfil, favoreciendo también su ajuste
socio-emocional.

Los nifios y nifias con altas capacidades sienten por lo general una enorme curiosidad, deseo
de explorar y conocer, de pedir explicaciones, etc. Teniendo en cuenta estas caracteristicas, tratamos
de ofrecetles apoyo para que sean capaces de observar y ver las cosas desde puntos de vista dlferentes
desarrollando habilidades con el objeto de cambiar la perspectiva propia, y reformulando y aprenchendo
a buscar varias alternativas a la hora de solucionar un problema. Pretendemos, asimismo, incentivar su
capacidad para rentabilizar sus conocimientos, liberando su mente y manteniéndola activa de modo que
les permita centrarse en las tareas hasta conseguir sus metas. Con este programa de enriquecimiento se
proporcionan experiencias, materiales y recursos a fin de que los nifios y nifias puedan expresar todo su
potencial intelectual.

Por eso, el PREPEDI 1II pretende desarrollar todos y cada uno de los factores que configuran
el pensamiento divergente: fluidez, elaboracion, originalidad y flexibilidad. Es decir, se estimula la crea
tividad como un componente mas de la inteligencia y en combinacién con multiples inteligencias como
serfan la lingtistica o verbal, la l6gico-matematica y la espacial. La persona posee en distinta proporcion
o grado cada una de estas inteligencias, pero el modo de combinarlas o mezclatlas genera multiples
formas individualizadas del comportamiento inteligente. En este sentido podriamos argumentar que la
creatividad podtia de igual modo combinarse con cualquier otro tipo de ellas. Asi, por ejemplo, si se esta
hablando de una inteligencia verbal, en tal caso, también podria hablarse de una creaUVldad verbal; si se
estuviese refiriendo a una inteligencia espacial, de idéntico modo, se trataria de una creatividad espacial,
y asi sucesivamente. En definitiva, en todos estos casos se estarfa estimulando el pensamiento divergente
en el contexto de diferentes ambitos intelectuales.

Por otra parte, podemos afirmar que no existe un patrén de comportamiento entre el alumnado
con altas capacidades respecto al desarrollo emocional y social. Sin embargo, en algunos casos presenta
en cl aula cierta tendencia al trabajo mas individualizado que cooperativo y, en otros, manifiesta algunas
dificultades para relacionarse o para controlar sus propias emociones, sin que difiera demasiado del resto
del alumnado. As{ pues, introducimos en este Programa de Enrlquecmnento una serie de actividades
que potencien el ajuste socio-emocional, a partir de las caracteristicas individuales de cada componente
del grupo, estimulando habilidades de comunicacion verbal y no verbal (dialogar, negociar, consensuar),
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mejorando las destrezas de comunicacion y procurando una conducta altruista entre iguales, asi como
la cooperacion con los companeros (dar y recibir ayuda para contribuir a un fin comun), acatando las
normas del grupo y del juego.

La metodologia de trabajo con estas actividades tiene en cuenta los intereses del alumnado,
manteniendo un caracter ludico en su desarrollo, de forma que los escolares van a “jugar” y no a realizar
tareas contempladas en el curriculo ordinario. Las sesiones se desarrollaron en grupos de 15 alumnos, y
en horario de 10 a 13 horas los sabados, quincenalmente, en las que se trabajaban las siguientes areas y
talleres:

AREA DE AJUSTE SOCIO-EMOCIONAL

Estimula el ajuste socio-emocional entrenando al alumnado en habilidades sociales y
trabajo cooperativo entre iguales.

AREA DE CREATIVIDAD LINGUISTICA

Estimula la creatividad lingtistica, procurando que el alumnado haga uso creativo del
lenguaje oral y escrito en situaciones poco estructuradas, activando la capacidad para
manejar y organizar los significados y las funciones de las palabras y del lenguaje.

AREA DE CREATIVIDAD MATEMATICA

Estimula la creatividad matematica mediante la resolucion divergente de problemas
poco estructurados de tipo matematico y tareas que requieran la légica inferencial o
proposicional por medio del razonamiento logico, espacial y numérico.

TALLER DE IMAGINA, INVENTA Y CREA

Estimula la creatividad a través del reciclaje, la inventiva, la transformacion, la indaga-
cion, asi como la manipulacion y el uso libre de distintos materiales.

TALLER DE JUEGOS LOGICOS MANIPULATIVOS

Estimula la capacidad para inducir de forma divergente las relaciones entre los elemen-
tos de problemas poco estructurados, para generalizar conclusiones y reglas, y para esta-
blecer deducciones e inducciones por medio de juegos manipulativos individuales o
grupales.

TALLER DE MULTIMEDIA

Estimula la creatividad por medio del uso de recursos intelectuales de tipo 16gico, ma-
tematico y verbal en un contexto multimedia, poco estructurado, presentando diferen-
tes niveles de dificultad.

Las actividades se presentan en programaciones de 10-12 sesiones para alumnado desde 2.°
a 0. de Educaciéon Primaria. Las programaciones se han realizado partiendo del PREPEDI (2005) ya
publicado y las nuevas actividades que se incluyen aqui. Estos ejercicios que hoy presentamos pueden
ser utilizados de muy diversas maneras y destinarse a cualquiera de los alumnos y alumnas de Primaria.
Es conocida la insuficiente atencién que a veces se presta al desarrollo de la creatividad en el aula. Las
prisas por trabajar todos los contenidos curriculares, en ocasiones excesivamente contaminados por la
supeditacion a los libros de texto, y otras, por la escasez de materiales que estimulen en verdad el pensa
miento divergente, han propiciado apartar de la rutina metodoldgica escolar este tipo de estrategias tan
necesarias en la adecuada formacion del alumnado.



Por ello, el material podria interesar a cualquier tutor o tutora de Educacién Primaria que en su
aula desee dedicar un tiempo a estimular las maneras de pensar divergentes, de forma colectiva y en el
horario lectivo. Podria resultar de interés en los casos que se desee individualizar y enriquecer el trabajo
para el grupo de escolares con un ritmo de aprendizaje mas rapido que el resto. También podtia resultar
util como material para trabajar fuera del horario lectivo con el alumnado de estas edades. En definitiva,
la creatividad del docente para organizar el uso de estas actividades sera la que proporcione las pautas
mas acertadas de su utilizacion.

Se presenta un grupo de actividades referidas a los aspectos socio-emocionales que no guardan
relacién directa con la creatividad, pero que se hacen necesarias para el trabajo en grupo y la adquisicién
de determinadas habilidades sociales. A continuacion, se recogen las actividades de las distintas areas y
talleres trabajados para estimular el pensamiento divergente. En cada una de las actividades se encuentra
sefialado su objetivo, analizado después de su puesta en practica con el alumnado y una vez comprobado
lo que realmente se estimula.

Los objetivos se refieren a los distintos componentes de la creatividad (fluidez, originalidad, fle”
xibilidad y elaboracion). La fluidez es la facilidad para generar un nimero elevado de ideas; la flexibilidad
es la capacidad de producir distintas ideas para cambiar de un enfoque de pensamiento a otro y para
utilizar diferentes estrategias de resolucién de problemas; la originalidad tiene que ver con la habilidad
para producir respuestas novedosas, poco convencionales, lejos de lo establecido y usual; y, finalmente,
la elaboracion es la capacidad para desarrollar, completar o embellecer una respuesta determinada.

Los directores y coordinadores
Ceferino Artiles Hernandez
Juan E. Jiménez Gonzalez
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
C'reafl’wflad Crea a partir de tu nombre W el ool
lingtiistica (p. 61)*
PRIMERA . A}uste' Tarj 'e:ca de Material fungible
socio-emocional presentacion (p. 16)*
Taller multimedia Abduccién (p. 157)*
Creatljn‘d Jugando con palillos 11 Palillos
matematica (p. 74)*
Juegf)s log.1cos Busca entre los Ficha estimulo y lipiz
manipulativos puntos (p. 104)*
SEGUNDA Ajuste Unamos nuestras mentes y Musica, telas,
socio-emocional creamos (p. 19)* material fungible
. . Rotacién (p. 169)*
Multimedia Tiro al arco (p. 167)*
]uegf)s loglcos Lapiz y papel Ficha estimulo y lapiz
manipulativos (p- 112)*
Creatividad A mitad (p. 74)*
matematica
TERCERA

Imagina, inventa
y crea

Construye con tus manos

un... (p. 150)*

Elementos naturales: hojas,
ramas, arena, flores...,
pegamento, cartulinas

Multimedia

Blobs (p. 156)*
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
Creatividad Colocando palillos (p. 95)* Palillos
matematica
Jueg9s loglcos Torre de Hanoi (p. 106)* Torres de Hanoi
manipulativos
CUARTA
Adivina adivinanza (p. 53)*
Creatividad
Lingtistica
Juego de palabras
Multimedia Lego (p. 159)*
La cadena a trozos . .
L Clips para construir la
(insistir en buscar el menor
3 cadena
numero)
Creatividad
matematica
Cartulina: seis piezas de
Composicion cartulina con las formas
indicadas y tijeras
Completa y crea (p. 137)*
QUINTA

Imagina, inventa crea

Marcadores o puntos de
lectura

Ficha estimulo y lapiz

Qué te sugiere?
(p. 139)*

Laminas de arte abstracto

Multimedia

Lego (p. 159)*
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

socio-emocional

(p. 20)*

NOMBRE
7 ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
Imaginate (p. 65)* Ficha estimulo
Creatividad
lingtiistica
Relaciones de
palabras (p. 53)*
SEXTA Fasos
Ajuste
socio-emocional
Revolucién en la granja
(p. 26)*
T El gran festival
Multimedia de las ciencias (p. 163)*
Creatividad Los 12 palillos (p. 100)* Palillos
matematica
]ueggs loglcos Morenas saltarinas Morenas (cortar con tijeras)
manipulativos y colores
SEPTIMA
Ajuste Mimica y sonidos Dado con los colores rojo,

azul y amarillo

Multimedia

El gran festival
de las ciencias (p. 163)*

18




PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
. ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
El hamster y sus jaulas Ficha estimulo y lapiz
Clrezaigichd Mi sistema métrico (p. 92)* |  Ficha estimulo y lipiz
matematica
En busca de los Ficha estimulo v l4piz
OCTAVA cuadrados cha estimulo y 1ap
Juegos Idgicos Menu de juegos uegos vatios
manipulativos Jacg Juegos v
. El gran festival
Multimedia de las ciencias (p. 163)*
a Pizarra, tiza, papel y
Dibuja con estas formas L.
lapiz
Juegos légicos
manipulativos
Numeros en iz v o
perpendicular apizy goma
NOVENA Vamos a filosofar . . i
(b. 34 Ficha estimulo y lapiz
Creatividad
lingtiistica
Jugando con . .
pareados (p. 48)* Ficha estimulo
Multimedia Tangram (p. 164)*




PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
7 ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
Soluciénalo (p. 92)* Ficha estimulo
Creatividad . Ficha estimulo
2.9 Vocales numéricas .
matematica y tijeras
DECIMA Fn busca de los Ficha estimulo y lapiz
cuadrados
Imagina, inventa Animalandia (p. 134)* Papel, lapiz y colores
y crea

Multimedia Telescopio

C.rea.t.l/vlf.iad Vocales saltarinas (p. 37)* Ficha estimulo

lingiifstica
El bolso de Mary Poppins Bolsa decorada y
: grande
UNDECIMA Ajuste
socio-emocional
Sigue el ritmo y
déjate llevar (p. 29)*

Multimedia Bloxforever

(*) Las paginas hacen referencias al libro: Programa de enriquecimiento extracurricular. Actividades para estimular el
pensamiento divergente en el alumnado de Educaciéon Primaria (PREPEDI).

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias.

(Artiles y Jiménez, 2005).

Nota: las actividades recogidas en la planificacion para este nivel que no se encuentran a continuaciéon pueden localizatlas en

el indice general de actividades de este documento.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area creatividad matemitica (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez

DESCRIPCION: le proporcionamos al escolar cinco trozos de una cadena de tres eslabones cada uno,

y queremos unitlos en un solo trozo de quince eslabones. ;Cuantos eslabones tendremos que abrir y

soldar de nuevo para conseguirlo?. ;Cuantos eslabones tendremos que abrir y soldar de nuevo para conl

seguir una cadena de dos trozos?. Inventa otra variante para que la resuelva tu compafiero.
MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo vy clips para construir la cadena.

TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o por parejas.

SOLUCION: la respuesta irreflexiva es cuatro; puesto que los cinco trozos determinan cuatro espacios
intermedios o puntos de discontinuidad, habra que abrir cuatro eslabones. Pero en realidad basta con

abrir los tres eslabones de un mismo trozo y luego usarlos para unir los tres puntos de discontinuidad

determinados por los cuatro trozos restantes.

Area creatividad matematica (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad y originalidad en la variante.

DESCRIPCION: el alumno ha de componer un cuadrado uniendo cuatro de las seis figuras que se le
aportan. El escolar debe decidir las que le sobran.
Una variante consiste en que el escolar disefie las partes necesarias para construir otra forma geométrica,

como por ejemplo un triangulo, teniendo en cuenta que deben afiadir algunas que sobran.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo (opcional cartulina: seis piezas de cartulina con las for]

mas indicadas) y tijeras.
TIEMPO: 15 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.

SOLUCION: sobran las figuras 5 y 6.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area creatividad matematica (PACICanarias)

iAYUDAME A SOLUCIONAR EL
SIGUIENTE POBLEMA!

Tenemos cinco trozos de cadena de tres eslabones cada uno,
y queremos unirlos en un solo trozo de quince eslabones.
¢Cudntos eslabones tendremos que abrir y soldar de nuevo

para conseguirlo?

R R AR AR D
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area creatividad matemitica (PACICanarias)

LAS PIEZAS SON LAS SIGUIENTES:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

24

OBJETIVO: fluidez y flexibilidad.

DESCRIPCION: coloca nimeros del 1 al 9 en dos lineas de manera que la suma de cada una de las filas
sea 23. Se puede proponer una variante donde los escolares, modificando el nimero de circulos puedan
encontrar otros problemas parecidos.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo, lapiz y goma.

TIEMPO: 15 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual .

SOLUCION: hay tantas soluciones como movimientos se hagan de los nimeros situados a partir del

namero 1. Es decir el nimero uno permanece fijo y el resto de nimeros en cada una de las cadenas
puede variar.

ODOOOO OOOOO

0202020
ORORORO



PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)




PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: PASOS
Adaptado de Fisher, R. (2002, p. 241)

DESCRIPCION: Se trata de que el escolar haga una estimacién de cuantos pasos, saltos o movimientos
debe hacer para llegar de un punto a otro de la clase. Ganara el jugador que llegue a la meta o se acerque
mas a ella en el numero de movimientos estimado. Se puede jugar de forma individual o por equipos.

El primer participante les dice a los demas el tipo y nimero de movimientos que va a hacer para
alcanzar la meta. Por ejemplo: “Necesito siete pasos, tres saltos y dos “ondas” (movimiento inventado
por el escolar) hasta la meta”.

Antes de comenzar, el alumno tiene que mostrar un ejemplo de los tipos de movimiento que va
a realizar. Esto resultara especialmente util cuando se trata de un movimiento extrafio o desconocido,
como una “onda”. Al resto de participantes observadores se les pide que estimen, y digan o anoten, si
el nimero de movimientos calculado por el jugador es demasiado alto, demasiado bajo o exacto.

Después, el jugador intenta demostrar lo calculado moviéndose desde el punto de partida hasta
la meta en el numero de movimientos que ha dicho. Los demas jugadores y los jueces cuentan los mol!
vimientos.

Si se alcanza la meta en el nimero de movimientos calculado por el jugador, ganara tanto ¢l
como todos aquellos que pensaron que su estimacion era correcta. Si se alcanza la meta demasiado
pronto, ganaran los que estimaron que eran demasiados movimientos. Si no se alcanza la meta, ganaran

los que estimaron que eran pocos movimientos.

Todos los participantes tienen un turno para hacer el calculo e intentar demostrar que su aprel
ciacion era correcta.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo.
TIEMPO: 45 minutos .

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o por equipos.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: PASOS (transparencia)

OBSERVA EL DIBUJO
¢Cuantos pasos son
necesarios para llegar al
armario?
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: MORENAS SALTARINAS

Adaptado de Antén, J. L.; Gonzalez, E; Gonzilez, C.; Llorente, J. ; Montamarta, G.; Rodriguez,
J. ALy Ruiz, M.* ]. (1994, p. 98)

OBJETIVO: flexibilidad

DESCRIPCION: La actividad comienza con las seis morenas colocadas como indica la figura de la hoja
estimulo:

1 2 3 4 5 6
Estas morenas solo se pueden mover de manera que, cada una puede saltar por encima de otra
a izquierda o derecha llevando siempre la cabeza en el sentido del movimiento.
El alumno debe describir los movimientos que han de realizar para que la situacion final sea:
4 5 6 1 2 3
El objetivo del juego es permutar las posiciones de las fichas, es decir, colocar las morenas sal

tarinas de la derecha a la izquierda y las de la izquierda a la derecha.

La segunda parte de la actividad consiste en que los escolares propongan una situacioén final
diferente y las normas o consignas que deben seguir sus compafieros para conseguir resolverla.

MATERIALES Y RECURSOS: morenas dibujadas en cartulina (colorearlas por delante y por detras
para que sean reversibles y recortatlas) y ficha estimulo.

TIEMPO: 40 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: en pareja o pequefio grupo.

SOLUCION: la morena 1 ha de saltar a la 2 y a la 3 poniéndose en la posicién de la 4.
Con la morena 2 hacemos lo mismo, colocandose en la posicion de la 5 y asi sucesivamente.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

Seis morenas estan colocadas como indica la figura:
1 2 3 4 5 6
Estas morenas se mueven de manera que, cada una puede saltar por encima de otra a izquierda

o derecha llevando siempre la cabeza en el sentido del movimiento.

Explica los movimientos que han de hacer para que la situacion final sea:
4 5 6 1 2 3

Ahora disefia esta actividad con una solucién diferente y las normas necesarias para que tus

companfieros la resuelvan.



PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez

DESCRIPCION: esta actividad consiste en darle a los nifios una ficha para que resuelvan el siguiente
problema: hay varias jaulas con diferentes formas (triangulo, pentagono, hexdgono, cuadrado y heptagol
no). Dentro de la jaula triangular hay un hamster, sale de la figura cortando todos los lados de una sola
vez. ¢Puedes hacer lo mismo con el resto de las jaulas?

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y lapiz.

TIEMPO: 20 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y por parejas.

SOLUCION: en principio el alumnado advertird que las tnicas jaulas de las que el hamster puede sa|
lir son el triangulo el pentagono y el heptagono. De ahi, debera deducir que sélo se podra resolver el
problema si las jaulas tienen un nimero impar. Finalmente se les deberfa inducir a buscar otro tipo de

soluciones como por ejemplo, que si el hamster empezara desde fuera y no desde dentro, la solucion
apuntaria a las figuras pares.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

EN ESTE DIBUJO
TIENES DIFERENTES JAULAS. DENTRO
DE LA JAULA TRTANGULAR ESTOY YO,
SALIENDO DE LA FIGURA Y CORTANDO
TODOS LOS LADOS DE UNA SOLA VEZ.
¢PUEDO HACER LO MISMO CON EL
RESTO DE LAS JAULAS?
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.

DESCRIPCION: este juego se desarrolla en parejas y es parecido al tres en raya. El objetivo es colocar
las piezas en cuatro vértices para formar un cuadrado. Se elaborara un tablero 6 x 6. Los dos jugadores
iran poniendo en las cuadriculas circulos y cruces alternativamente, y ganara la partida el primer jugador
que consiga que cuatro de sus sefiales ocupen los vértices de un cuadrado.

Variantes:
- ¢De cuantas maneras se puede formar un cuadrado en un tablero 6 x 6?
- Seguir jugando hasta que todo el tablero esté marcado, y después contar qué jugador ha
hecho mas cuadrados.
- Jugar a no formar cuadrados. Pierde el primer jugador que se vea forzado a construir un
cuadrado.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo, transparencia y lapiz.
TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: parejas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: DIBUJA CON ESTAS FORMAS
Adaptado de Fisher, R. (2002, p. 171)

OBJETIVO: flexibilidad, fluidez y originalidad.

DESCRIPCION: la tarea consiste en que un alumno reproduzca un dibujo sencillo con la ayuda de sus
companeros de equipo. Para empezar, los jugadores de cada equipo deciden los elementos del dibujo, es
decir, las distintas figuras geométricas que van a utilizar para hacer el dibujo (ejemplo: un cuadrado, tres
triangulos, dos circulos y seis lineas rectas). Con estos datos cada jugador del equipo realiza su compol
sicion.

A continuacién uno de los jugadores actuard como “copiador”. El “copiador”, saldra fuera de la
sala. El resto del equipo decide qué dibujo de los realizados se tiene que copiat, y lo sitia donde todos
los jugadores puedan verlo, a excepcion del que tiene que copiarlo.

Una vez hecho esto, se hace regresar al “copiador” y, sobre un gran lienzo de papel o sobre la
pizarra, tienen que intentar reproducir el dibujo a partir de las instrucciones que le dan los miembros de
su equipo.

Los miembros de cada uno de los dos equipos se turnan para dar instrucciones al que copia.
Cada jugador puede dar tantas instrucciones como desee en su turno, y ambos copiadores pueden hacer
uso de la informacion dada. El jugador tendra que dejar de dar instrucciones en el momento en que el
copiador cometa un error. El error no se podra corregir hasta que le llegue el turno a otro miembro de
su equipo. Gana el primer copiador en reproducir totalmente el dibujo.

MATERIALES Y RECURSOS: lapiz y papel para cada jugador, lienzo de papel grande o pizarra (tiza)
y ficha estimulo.

TIEMPO: 45 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: por equipos.

OBSERVACIONES: una vez se haya terminado la actividad, podemos realizar una serie de preguntas
que nos ayudaran a analizar dicha tarea.

- ¢'Te parece facil o dificil este juego? ¢Por qué?

- ¢Qué es mas facil: ser copiador o dar instrucciones?

- En el dibujo ¢te has encontrado algo muy dificil de describir?

- ¢'Te ha resultado dificil imaginar la apariencia del dibujo que se te estaba describiendo?

- ¢Qué te podra ayudar a mejorar este juego?

- ¢Hay formas que no puedes describir con palabras?

- ¢Existe algo que no te puedas imaginar, aunque te lo describan?
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

= » HAZ UN DIBUJO CON VARIAS
FORMAS PARA QUE TUS
COMPANEROS LO PUEDAN
COPIAR:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LAS VOCALES NUMERICAS
Adaptado de Batllori (2000, p. 70)

OBJETIVO: flexibilidad, originalidad y fluidez.
DESCRIPCION: se le presenta al alumnado un tablero 5 x 5 con cinco vocales repetidas cinco veces.
Deberan cortar el cuadrado en cinco trozos de forma que en cada uno aparezcan las cinco vocales. Una

vez resuelto podran intentar construir otros rompecabezas parecidos.

Una variante consiste en presentatles el tablero y que ellos distribuyan las vocales u otros
elementos de forma que salgan agrupamientos distintos.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y tijeras.
TIEMPO: 25 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual .

SOLUCION:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

DIVIDE ESTE CUADRADO
EN CINCO TROZOS DE FORMA QUE
EN CADA TROZO ESTEN
CONTENIDAS LAS
CINCO VOCALES:

> ([ H | O | Cc @ m
O C|lH m|>
H m >»  C | H
m|> O m|O
C H | >» | 0O C
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)

DESCRIPCION: todo el alumnado se sentara en circulo alrededor de un bolso o bolsa decorada que
representara “El Bolso de Mary Poppins”. La actividad consiste en que cada alumno, por orden o de
forma espontanea, se tiene que acercar al bolso y simular que saca un objeto (que ha pensado previa
mente) y realizar una accion relacionada con ese objeto, por ejemplo, simular que se saca una maquina
de escribir y realizar la accién de escribir. El resto de la clase debe adivinar de qué objeto se trata.

Es importante que todos los alumnos y alumnas “saquen un objeto del bolso” al menos una vez.
MATERIALES Y RECURSOS: bolso o bolsa decorada.
TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: gran grupo.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL BOLSO DE MARY POPPINS

¢QUE PODEMOS SACAR DE ESTE
BOLSO? METE LA MANO Y LO
DESCUBRIRAS
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiifstica (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.

DESCRIPCION: cada alumno escribe en una tarjeta un nombre (objeto, animal, etc.) que debe redonl’]
dear y debajo cuatro palabras relacionadas con ese nombre que ayudan a describirlo. Luego se intercam!’|
bian las tarjetas entre los miembros del grupo y se les dice que describan el nombre que les ha tocado
pero sin mencionar las cuatro palabras que estan debajo que estan prohibidas. El grupo ha de adivinar
el nombre de cada tarjeta.

T

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo.
TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual (elaboracién de la tarjeta) y gran grupo (el desarrollo de la
actividad).

42



PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller imagina, inventa y crea (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad y originalidad.

DESCRIPCION: cada alumno debe elaborar un marcador o punto de lectura original. Ha de tenerse en
cuenta las diferentes formas posibles, los distintos sistemas de sujecion y el texto a incluir.

§ &§ BF

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y materiales varios.
TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual (elaboracién de la tarjeta) y gran grupo (el desarrollo de la
actividad).
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)
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NOMBRE
7 ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
Retrato robot (p. 26)* Transparcl:nmas !
materiales
Ajuste
socio-emocional
Somos un coche
PRIMERA
C.rea?’vl?lad e e (o AE) Folios, lapiz y t'ar]etas
lingiifstica de personje
. La maquina increible
Multimedia (b. 160)*
Juegos l6gicos Jugando con el Tangram
manipulativos (p. 116)*
El bolso de Mary Poppins Bolsa decorada
’ y grande
SEGUNDA Ajuste
socio-emocional
iSigue el ritmo y déjate
llevar! (p. 29)*
L LLa maquina increible
Multimedia (. 160)*
El triangulo magico (p. 84)*
Creatividad
matematica
Utiliza tu ingenio (p. 89)*
TERCERA

Imagina, inventa
y crea

Flores increibles (p. 130)*

Multimedia

LLa maquina increfble

(p. 160)*




PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
La moneda mas pesada de . . L
toda la docena (p. 123)* Ficha estimulo y lapiz
El widngulo increfble Monedas o fichas circulares
(p. 125)*
Juegos légicos
manipulativos
Cuadrado de palillos . ) .
(. 121)* Ficha estimulo y palillos
amos con palillos 11T Ficha estimulo y palillos
CUARTA Jug - bl
(- 97)
Vocales saltarinas (p. 37)* Ficha estimulo y lapiz
Creatividad
Lingtistica .
Ficha estimulo, transparenl’]
Preguntas (p. 37)* cia, folio y lapiz. Opcional:
gafas, boligrafo y botella
Multimedia Photo Jan
Tirando de la cuerda . , L
(. 84)* Ficha estimulo y lapiz
Creatividad
matematica
Los relojes de arena (p. 87)* Ficha estimulo y lapiz
Dibujando entre formas Ficha estimulo, lapices,
(p- 130)* colores y rotuladores
QUINTA

Imagina, inventa crea

Dibujo colaborativo

(p. 152)*

Transparencia de ficha esti]
mulo que servira de ejem/’]
plo y todo tipo de material
de dibujo para enriquecer
las producciones

Multimedia

Photo Jan




PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Juegos logicos

NOMBRE
c ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
Escenificando en silencio
(p- 19)*
Ajuste
socio-emocional
Busquemos la solucion Ficha estimulo
(p- 23)* (para el profesor)
SEXTA
Creatividad Cuartillas de cartulina,
et o : Vifietas (p. 45)* rotuladores y lapices
lingtiistica
de colores
Multimedia Cartooners
Cartulina, lapices,
Imagina, inventa crea El dfa y 1a noche (p. 145)* materiales diversos que
se encuentran en el aula,
lapices y ceras.
Nueve cartas para cada
grupo o de forma
Los quince tantos individual de los numeros
’ 1,2,3,4,5,6,7,8y9 0
SEPTIMA

dibujos de las cartas

manipulativos
Cabriolas con las figuras de Ases, sotas, caballos
una baraja y reyes de una baraja
Multimedia Cartooners
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
X ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
Los anuncios publicitarios Ficha estimulo, grabadora
Creatividad (pp. 55)* de casete y/o cdmara de
lingtifstica (adaptarlo a la video y cintas, maquillaje,
edad de los nifios)** telas, etc.
Busca la relacion (p. 68)* Flc.ha est'lmulo y soporte
(folios, pizarra o murales)
OCTAVA
Creatividad
matematica
Perdidos en el desierto Folio y/o ficha estimulo
(p- 82)* y lapiz
Multimedia Pivot
Boligrafo/lapiz y papel para
j 1
L Dibujando entre formas cada ]ugadorf 1 bape
Imagina, inventa y crea (b. 130)* grande o una pizatra y tiza.
’ Ficha estimulo servira de
ejemplo
Familiarizandonos con los Ficha estimulo y tijeras.
poliominés Piezas de madera
NOVENA

Juegos légicos
manipulativos

Pintando cubos

Transparencia, ficha
estimulo y lapiz

Multimedia

Morph
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
L ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
C.rea.t.l’vnltlad Dibujo sugerente (p. 58)* TransParenc1a, _ﬁcha esF@
lingtifstica mulo, tijeras, revistas y lapiz
Dividiendo superficies Ficha estimulo y lapiz
DECIMA Creatividad
reanvica El gato y los ratones Ficha estimulo
matematica
Triangulo de palillos Transparencia y palillos
Multimedia Morph y Bloxforever
Creatividad Vocales saltarinas (p. 37)* Ficha estimulo ..
S . Morenas (cortar con tijeras)
lingiiistica Morenas saltarinas
y colores
UNDECIMA
Juegos logicos Lo .
. . Menii de juegos Juegos varios
manipulativos
Nos presentamos
. . Avisar a las familias para
DUODECIMA Imagina inventa y crea .
traer materiales
Nos divertimos juntos

(*) Las paginas hacen referencias al libro: Programa de enriquecimiento extracurricular. Actividades para estimular el pensal’]
miento divergente en el alumnado de Educacion Primaria (PREPEDI).
Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias.

(Artiles y Jiménez, 2005).

Nota: las actividades recogidas en la planificacién para este nivel que no se encuentran a continuaciéon pueden localizarlas en

el indice general de actividades de este documento.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad, fluidez y originalidad.

DESCRIPCION: Se trata de que cada miembro del grupo represente corporalmente una parte del col’|
che, de manera que entre todos se conviertan en un coche. Otras variantes pueden estar relacionadas
con animales u otras maquinas.

MATERIALES Y RECURSOS: El propio cuerpo.

TIEMPO: 20 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: Gran grupo.

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)
OBJETIVO: flexibilidad, fluidez y originalidad.

DESCRIPCION: los escolares manipularan las formas del tangram en cartulina tratando de formar las
figuras modelos que se aportan en las fichas estimulos.

MATERIALES Y RECURSOS: juego, o material para elaborarlo (cartulina, tijeras, lapiz, goma y papel
para plastificar).

TIEMPO: 30-40 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y pequefios grupos.



PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos logicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGANDO CON EL TANGRAM (transparencias)
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Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGANDO CON EL TANGRAM (transparencias)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos logicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGANDO CON EL TANGRAM (transparencias)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGANDO CON EL TANGRAM (transparencias)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos logicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGANDO CON EL TANGRAM (transparencias)

56



PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGANDO CON EL TANGRAM (transparencias)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos logicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LOS QUINCE TANTOS
Adaptado de Holt, M. (2001, p. 17)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.
DESCRIPCION: dadas las 9 cartas presentes en la ficha estimulo, agruparlas en tres grupos de forma
que cada grupo sumen 15 tantos. Una variante consistitia en que elabore un problema parecido para que
lo resuelva su companero, pudiendo cambiar el nimero de cartas y su valor.
MATERIALES Y RECURSOS: dibujos de las cartas a tamafio real o cartas reales. Ficha estimulo.
TIEMPO: 20 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o por parejas.
SOLUCIONES: Primer grupo: 1 + 2 +3 +9

Segundo grupo: 4 + 5+ 6

Tercer grupo: 7 + 8

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CABRIOLAS CON LAS FIGURAS DE UNA BARAJA
Adaptado de Bolt, B. (1988, p. 48)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.

DESCRIPCION: Tomamos todas las sotas, reinas, reyes y ases de una baraja y las colocamos en un cual’|
drado de 4 X 4, de manera que cada fila y cada columna contengan de cada figura una carta. El escolar
debe encontrar una solucién en la que las dos diagonales, ademas de las filas y de las columnas, conten!]
gan una sola carta de cada figura. Ademas los alumnos y alumnas deben descubrir una disposicion en la
cual, en todas las filas, columnas y diagonales aparezca una carta de cada palo, ademas de una carta de
cada figura.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y baraja.

TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.

SOLUCIONES: hay multiples soluciones. Una solucion es:

SICIRA
K| Al S]] C
VIR S
Cls|AlR




Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LOS QUINCE TANTOS

Dadas estas nueve cartas,
agruparlas en tres grupos de
forma que cada grupo sumen

quince tantos
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos logicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CABRIOLAS CON LAS FIGURAS DE UNA BARAJA

Coge todas las sotas,
reinas, reyes y ases de una baraja y

disponlas en un cuadro de 4 X 4, de forma que

cada filay cada columna contengan exactamente
una carta de cada figura.

Esta es una solucién,

encuentra tu otra
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: FAMILIARIZANDONOS CON LOS POLIOMINOS
Adaptado de Bozal y otros (1994, p. 71)

OBJETIVO: flexibilidad.
DESCRIPCION: los escolares tendran que realizar la siguiente actividad a partir de pentaminés. Con
los doce pentaminés y utilizando todas las piezas, recubre estas figuras. En los tableros de deben quedar

sin ocupar los cuadros que figuran en negro.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo (varias) y tijeras. Con opcién de comprar piezas de mall
dera o plastico.

TIEMPO: 40 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o por parejas.

SOLUCION:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: FAMILIARIZANDONOS CON LOS POLIOMINOS
Adaptado de Antén, J. L.; Gonzalez, E; Gonzilez, C.; Llorente, J. ; Montamarta, G.; Rodriguez,
J-A.y Ruiz, M.* ]. (1994, p. 71)

AQUI TIENES DIBUJADOS LOS
DOCE POSIBLES PENTAMINOS:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos logicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: FAMILIARIZANDONOS CON LOS POLIOMINOS

REALIZA LA SIGUIENTE ACTIVIDAD:

Con los doce pentaminés y utilizando todas las piezas, recubre estas figuras.
En los tableros de deben quedar sin ocupar los cuadros que figuran en negro.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: PINTANDO CUBOS

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.

DESCRIPCION: se le muestra a los alumnos una transparencia con un cubo y se les hace las siguientes
preguntas:

- ¢Cudl es el minimo de colores que se necesitan para pintar un cubo de manera de forma que,
dos caras adyacentes no tengan el mismo color?

- ;Cuantos cubos diferentes se pueden obtener usando cuatro colores?

MATERIALES Y RECURSOS: transparencia, ficha estimulo y lapiz.
TIEMPO: 35 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.

SOLUCION: el minimo nimero de colores es de tres, ya que las tres caras que concurren en un vértice
son dos a dos adyacentes y deben ir pintadas de distintos colores, pero las tres parejas de caras opuestas
pueden ir del mismo color cada una.

Si disponemos de cuatro colores A, B, C y D, tenemos cuatro maneras distintas de elegir
tres, ABC, ABD, ACD y BCD, y una sola manera de colorear el cubo con esos tres colores a la vez.
No es facil distinguir las diferentes posibilidades sin utilizar un modelo. Advierte que no puedes
pintar del mismo color tres caras cualesquiera porque habria dos contiguas iguales; como hay seis
caras y cuatro colores, se han de usar dos colores en dos caras cada uno. Esto nos lleva a las siguientes

soluciones:
B B C
C C|D D D|C DIA|D|B
B B C
A A A
c|B|C]|D D|IB|D|C B|C|B|D
A

En cada caso, los dos colores que se repiten han de ir en caras opuestas. Estas seis soluciones,
junto con las cuatro anteriores, que utilizaban sélo tres colores cada una, nos da un total de diez maneras
distintas de colotrear un cubo.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: PINTANDO CUBOS (transparencia)

¢Cudl es el minimo de
colores que se necesitan para pintar un
cubo de manera que, dos caras adyacentes no
tengan el mismo color?

¢Cudntos cubos diferentes se pueden
obtener usando cuatro
colores?
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: PINTANDO CUBOS

¢Cudl es el minimo de
colores que se necesitan para pintar un
cubo de manera que, dos caras adyacentes no tengan
el mismo color?

¢Cudntos cubos diferentes se pueden obtener
usando cuatro colores?

AYUDATE DE ESTOS MOLDES SI TE HACE FALTA




PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: DIVIDIENDO SUPERFICIES
Adaptado de Batllori, J. (2000 p. 68)

OBJETIVO: flexibilidad, originalidad y fluidez.

DESCRIPCION: se le presenta al alumno un tablero de 4 x 4 cuadros tal como se encuentran en la
hoja estimulo. Luego se le pide al escolar que trace algunas rayas rectas o curvas con el objetivo de
dejarlo partido en dos partes iguales. Primero ha de hacetlo con lineas rectas, repitiendo el proceso de
seis maneras diferentes. Luego se le pide que lo haga con una linea curva, de todas las maneras que se le
ocurra. Una variante consistira en que el escolar divida los cuadrados en tres o cuatro partes iguales, de
tantas formas diferentes como pueda.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y lapices de colores.
TIEMPO: 20 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.

Area creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL GATO Y LOS RATONES
Adaptado de Holt, M. (2001, p. 16)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: los escolares deben resolver el dilema que tiene un gato llamado Marianito. El animal
esta durmiendo. Suefia con que hay cinco ratones situados en circulo a su alrededor, cuatro ratones gri |
ses y un raton blanco. En el suefio, su amo le dice: “adelante, Marianito, puedes comértelos. Pero tienes
que comerte siempre el que hace el nimero cinco en el sentido de las agujas del reloj. Y el dltimo raton
que comas ha de ser forzosamente el blanco”.

Por lo que las dos premisas que tendra que tener el gato para comerse los ratones son:

1. Tiene que comerse siempre el raton que hace el n. © 5 en el sentido de las agujas del reloj.

2. El dltimo raton que se come debe ser el blanco.

La tarea consiste en ayudar al gato a encontrar la estrategia de como debe comerse los ratones para
cumplir las dos premisas. Poner la pista de numerar los ratones si los escolares encuentran dificultades.

MATERIALES Y RECURSOS: folio y ficha estimulo.

TIEMPO: 15 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o por parejas.

SOLUCION: los alumnos deben darse cuenta de que el ratén blanco siempre es el tercero a partir del
primer raton que se coma, por ello Marianito debe comenzar a comerse los ratones por el que ocupa el

2.° puesto en el sentido inverso a las agujas del reloj contando desde el ratén blanco, es decir, comerse
el n.° 1 primero.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: DIVIDIENDO SUPERFICIES

>3 SIGUE LAS LINEAS RECTAS QUE
HAY EN LOS TABLEROS Y

DIVIDELOS EN DOS
PARTES IGUALES:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL GATO Y LOS RATONES

UMMMM...
¢Como me podré comer los

ratones? AYUDAME A
RESOLVERLO.

Marianito, el gato, esta echando una siesta. Suefia con que hay cinco ratones situados en circulo a su
alrededor, cuatro ratones grises y un raton blanco. En el suefio, su amo le dice: “adelante, Marianito,
puedes comértelos. Pero tienes que comerte siempre el que hace el numero cinco en el sentido de las
agujas del reloj. Y el ultimo raton que comas ha de ser forzosamente el blanco”. El ratén blanco esta en
tercer lugar..

Por lo que las dos premisas que tendra que tener el gato para comerse los ratones son:

3. Tiene que comerse siempre el raton que hace el n.° 5 en el sentido de las agujas del reloj.
4. El dltimo ratén que se come debe ser el blanco.

N
- QA
J
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TRIANGULO DE PALILLOS
Adaptado de Balbuena, Cutillas y de la Coba (2000, p. 65)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: se le dara al alumno nueve palillos que deberan colocar sobre la mesa formando 5
triangulos equilteros. A partir de esa figura, moviendo unicamente dos palillos formar 4 triangulos
equilateros del mismo tamafio.

MATERIALES Y RECURSOS: palillos y ficha estimulo.

TIEMPO: 20 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o por parejas.

/\
VAVANWAVAY/ /\_<>

SOLUCION:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

‘ TRIANGULO EQUILATERO
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: NOS PRESENTAMOS

DESCRIPCION: esta actividad ha de realizarse con la presencia de los padres y madres. Hacemos pel’|
quefios grupos de padres, madres e hijos mezclando las distintas familias y planteamos diferentes temas
de conversacion sobre gustos, aficiones, anécdotas graciosas, momentos placenteros, etc. Cada miembro
ha de participar, al menos en una ocasion, hablando del tema en su grupo. Pasado un tiempo a criterio
del profesor, todos cambian de grupo y de tema, bajo la condicién de no reunirse con las mismas perso’
nas con las que hablaron anteriormente. Después que las personas hayan cambiado de grupo al menos
en dos ocasiones paramos esta actividad y presentamos “la pelota caliente”. Para ello, formamos un tni’|
co circulo con todos los participantes de pie. Se les entrega una pelota que iran lanzando a otra persona
de forma que, quién la reciba, debera presentarse brevemente (diciendo su nombre, alguna cualidad o
caracteristica, sus gustos...); cuando termine de hablar tendra que volver a tirar la pelota a otra persona,
y asi hasta que todos se hayan presentado.

MATERIALES Y RECURSOS: pelota y tarjetas con los temas.
TIEMPO: 60 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: en pequefio grupo y en gran grupo.

Imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: NOS DIVERTIMOS JUNTOS
OBJETIVO: originalidad y elaboracion.

DESCRIPCION: esta actividad ha de realizarse con la presencia de los padres y madres y esta indicada
en la ultima sesion del curso. Se formara un grupo con los padres, madres y escolares de cada nivel, es
decir con los componentes de cada taller.

Cada uno de estos grupos debera elegir al azar, sacando de una bolsita, una actividad a realizar
(p-e. spot publicitario, pequefia dramatizacion, cancion, collage, un invento, etc.), y de otra, un tema (jno
quierol, vacaciones en Eurodisney, cuidamos el medio ambiente, la ciencia jqué gran invento!, juega con’]
migo). A continuacién se les dejara una hora para que preparen su actuacion con el tema y la actividad
que les tocé. Trascurrido ese tiempo nos reunimos todos los grupos para representarlo.

MATERIALES Y RECURSOS: disfraces, telas, cartulinas, papel, pinturas, material de reciclaje y otros
materiales fungibles. Para la representacion serfa ideal hacerlo en el salén de actos o en un aula grande.

TIEMPO: 2 horas.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: en pequefio grupo y en gran grupo (en esta sesion se reunen los grupos
de todos los niveles de los talleres).
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
. Men de juegos: Geomax
Juegos logicos . . .
. . tridimensional (nuevo) y Juegos varios
manipulativos .
otros juegos
Nuameros del 1 al 8 Ficha estimulo y lapiz
PRIMERA Creativ%d‘ad
matematica
ich imulo v l4ni
Copas llenas y vacias Ficha estimuio yapzo
cartulina y tijeras
Radiocasete, cintas de
L. p musica relajante y material ]
. . La maquina increible ; :
Multimedia 160)* les para construir objetos
® necesarios para la represen’ |
tacion
Unamos nuestras mentes y .
. . . . N Palillos
Ajuste socio-emocional creemos (variante de afios . . L.
. Ficha estimulo y lapiz
anteriores), (p. 19)*
SEGUNDA Creatividad lingtistica Usos inusuales
. . La maquina increible
Multimedia (. 160)*
Radiocasete, cintas de
Unamos nuestras mentes y | musica relajante y materia|
Ajuste socio-emocional creemos (variante de afios les para construir objetos
anteriores) (p. 19)* necesarios para la
representacion
Cartulina de diferentes col
lores, pegamento en barra y
cola, tijeras, cinta adhesiva,
TERCERA Imagina, inventa pinturas, colores,... material

Robotroénica (p. 143)*

reciclable (paquetes de café,

y crea
cajas de zapato, papel de
aluminio, trozos de cable,

etc.)
Multimedia LLa maquina increfble

(p. 160)*
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
Efectos opticos Transparefn s de
efectos opticos
Juegos légicos
manipulativos
Rompecabezas de monedas | Transparencia y monedas
CUARTA Mensajes perdidos (p. 63)*
C.reafl,v 1§ad Ficha estimulo y lapiz
lingtifstica
Imaginate que
sucedetfa si...
Multimedia Photo Jam
QUINTA C?eat}x/fld.ad Taller de improvisacion
Lingtistica verseadora
Creatlv{d.ad La polilla hambrienta Transparencia, folio y lapiz
matematica
.. , .. Materiales de desecho,
SEXTA Imagina, inventa Vehiculos originales .
pegamento, pinturas de
y crea (p. 150)* p L
témpera, lapices, cola, etc
Multimedia Cartooners
La escalada Ficha estimulo, tablero y
fichas (mirar actividad)
Juegos légicos
manipulativos
¢Cuantos debes quitar?
SEPTIMA Recetas para. .. Puede ser oral o escrita

Ajuste socio-emocional

Enséfame tu mano

Lapiz, folios,
caja o bolsa

Multimedia

Cartooners

Chapas, clips o monedas

79



PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
< ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
ILa rana en el pozo Ficha estimulo y lapiz
Creatividad
matematica
¢Cémo cruzamos el rio? Ficha estimulo
OCTAVA
Imagina, invent: 1 DO €
agina, inventa y crea sombras
Multimedia Cartooners
Comprobar la afirmacién Ficha estimulo
]ueg(.)s bgicos Descubre la regla Ficha estimulo, lapiz
manipulativos y goma
La cuadratura de la espiral Palillos
NOVENA El discurso
Creatividad Escondidos estin
lingtiistica
Ficha estimulo, papel
y lapiz
Las comas y los acentos lo
cambian todo
Multimedia Pivot
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
0 ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
Un despiste horatio Ficha estimulo
Creadvidad . Ficha estimulo, lapiz, boli’]
matematica Erase una vez .
grafo y tijeras
DECIMA Divide el trece Ficha estlfnulo, lapiz, y
tijeras
Ajuste socio-emocional Juego tabu junior Tabt junior
Multimedia Morph
Para una cometa de un
velamen de 70 x 40 cm:
tiras de cafia de 1 x 70 cm.,
5x 40 cm.; papel de seda u
otro “ligero” superficie 80
x 50 c¢my; hilo de carreto 3
m; hilo nylon o lana 2 mm
UNDECIMA Imagina, inventa y crea Cometas de diametro; trapos para
la cola; las tiras de cana
deberan estar limpias de
hojarascas, nudos y tabi |
ques internos; las medidas
son aproximadas, tanto de
ancho como de largo; pegal’]
mento, tijeras y cuter

(*) Las paginas hacen referencias al libro: Programa de enriquecimiento extracurricular. Actividades para estimular el pensal’]
miento divergente en el alumnado de Educacién Primaria (PREPEDI).

Consejerfa de Educacion, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias.

(Artiles y Jiménez, 2005).

Nota: las actividades recogidas en la planificacion para este nivel que no se encuentran a continuacion pueden localizatlas en
el indice general de actividades de este documento.
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Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: NUMEROS DEL 1 AL 8

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.

DESCRIPCION: se le presentara al alumnado una ficha con 8 cuadrados, debera colocar los nimeros
del 1 al 8 en los cuadrados de forma que los nimeros contiguos no sean consecutivos ni siquiera leidos
en diagonal.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y lapiz.

TIEMPO: 15-30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y en pareja.

SOLUCION: hay multiples soluciones; algunas son las siguientes (cada solucién se representa con un
color diferente).

34|56

43165




PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: NUMEROS DEL 1 AL 8

COLOCA LOS NUMEROS DEL 1 AL 8 EN
LAS SIGUIENTES CASILLAS DE
MANERA QUE DOS NUMEROS

CONTIGUOS NO SEAN
CONSECUTIVOS, NI STQUIERA
LEIDOS EN DIAGONAL.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: COPAS LLENAS Y VACIAS

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: se le presenta al alumnado una ficha en la que estan representadas tres copas llenas
y otras tres vacias. Deberd intentar colocar las copas llenas a la derecha y las vacfas a la izquierda, mol
viendo so6lo una de las tres copas. En los casos que lo necesiten, se les podra presentar a los escolares las
copas cortadas en cartulina para que les sea mas facil manipularlas.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y lapiz o cartulina y tijeras.

TIEMPO: 15 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o por parejas.

SOLUCION: el contenido de la copa 2 se vacia en la copa 5, de forma que las tres copas situadas mas a
la derecha estaran todas llenas y las tres copas situadas mas a la izquierda estaran vacias.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: COPAS LLENAS Y VACIAS

MOVIENDO SOLAMENTE UNA DE LAS
SEIS COPAS HAZ QUE SE QUEDEN LAS
TRES COPAS LLENAS A LA DERECHA Y
LAS TRES VACIAS A LA IZQUIERDA.

85



PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: PREGUNTAS INUSUALES
OBJETIVO: flexibilidad, originalidad y fluidez.

DESCRIPCION: se les sefiala a los alumnos una serie de objetos de uso habitual y se les pregunta por
su utilidad en la vida diaria. A continuacion se les plantea que deben encontrar otras formas de usar
esos objetos, deben ser usos originales y divertidos. Por ejemplo, se le dice al escolar: “Piensa ahora
en una cuchara; normalmente lo utilizamos para comer. Ahora, piensa en otros usos diferentes que le
puedes dar a la cuchara.” El profesor le indicara que escriba sus respuestas de manera individual en el
papel. Luego las pondra en comun con un compafiero para tratar de llegar a un acuerdo sobre los tres
usos o utilidades mas extrafios o raros. Posteriormente se hace una puesta en comun de todo el grupo
escribiendo en la pizarra las respuestas de los escolares, debatiendo y consensuando entre todos el uso
menos frecuente.

MATERIALES Y RECURSOS: hoja estimulo y de escritura.
TIEMPO: 30 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y por parejas.

OBSERVACIONES: el docente puede introducir otros objetos sobre los que buscar otros usos.

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EFECTOS OPTICOS
Adaptado de Calabria, M. (1990, p. 27)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: se le presentan a los alumnos diferentes ilusiones épticas y se comentan en clase. Se
pueden realizar una serie de preguntas que les ayude a reflexionar:

- {Todo es lo que parece?

- ¢Nuestra vista nos puede engafiar?

- ¢Conoces otro efecto dptico que te haya creado confusion?

- Btc.

MATERIALES Y RECURSOS: transparencias de efectos 6pticos.
TIEMPO: 15 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.
SOLUCIONES:
- ¢Son iguales los cuadrados? SI )
- ¢Son iguales los circulos centrales? SI
- ¢Es mas larga la linea A que la B? NO

- ¢Tienen la misma longitud las lineas C y D? SI
- ¢Tienen la misma longitud A y B? SI
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Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos logicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EFECTOS OPTICOS

OBSERVA LOS SIGUIENTES
DIBUJOS CON ATENCION Y
CONTESTA A LAS PREGUNTAS
¢Qué ha pasado?

¢Son iguales los cuadrados?

ol o
030 ©

¢Son iguales los circulos centrales?

@ O o
O

I
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¢Es mds larga la linea A que la B?

¢Tienen la misma longitud A y B?

89
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Area de creatividad matematica (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ROMPECABEZAS DE MONEDAS

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.

DESCRIPCION: se le presentaran a los escolares, por medio de una ficha, tres rompecabezas diferen]
tes con monedas. Son los siguientes (dos de ellos son posibles y uno no):

- Coloca tres monedas sobre la mesa con sus caras C hacia arriba. El movimiento consistira en
darle la vuelta a dos monedas a la vez. ;Cuantos movimientos seran necesarios para poner todas las
monedas con su cruz X hacia arriba?

- Coloca sobre 1a mesa cuatro monedas, todas ellas con sus caras C hacia arriba. Un movimiento
consistira en darle la vuelta a tres monedas cualesquiera a la vez. ;Cuantos movimientos necesitaras para
poner todas las monedas con su cruz X hacia arriba?

- Coloca nueve monedas formando un cuadrado, todas con su cruz X hacia arriba, excepto la del
centro. Un movimiento consistira en darle la vuelta a las tres monedas de una fila, o bien de cualquier
columna o de las dos diagonales. ;Cuantos movimientos se necesitaran para llegar a poner todas las
monedas con su cruz X hacia arriba?

MATERIALES Y RECURSOS: transparencia y monedas.
TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: en pareja.
SOLUCIONES:

1) No es posible.
2) Es posible hacerlo en cuatro movimientos. Una solucién es la siguiente:

POXOE
POX®E
POO®E
PPO®E



PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

3) Es posible hacerlo en 5 movimientos. Representamos las monedas por letras.
A B C
D E F
G H I

Una soluciéon posible consiste en:
1.° Volver a, e, i

2.° Volver b, e, h

3.°Volver ¢, e, g

4.° Volver a, b, c

5.2 Volver g, h, i

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA POLILLA HAMBRIENTA
Adaptado de Calabria, M (1990, p. 55)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: se le presenta al alumnado el siguiente problema que ha de resolver de manera indivil|
dual: “Una polilla hambrienta ataca una enciclopedia de cinco volimenes. La polilla empieza a comer y a
abrirse paso a través de los libros, desde la cubierta anterior del volumen I hasta la cubierta posterior del
volumen V. Si cada tomo tiene 3 cm de grueso, ¢qué distancia ha recorrido la polilla en su recorridor”
MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y transparencia.

TIEMPO: 15 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o en pareja.

SOLUCION: la siguiente figura representa los 5 tomos vistos desde arriba, y las lineas discontinuas
representan el camino seguido por la polilla. La respuesta correcta son 9 cm.

[{IT|IIIV|V
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Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ROMPECABEZAS DE MONEDAS

INTENTA HACER LOS
SIGUIENTES ROMPECABEZAS
DE MONEDAS:

1. Coloca tres monedas sobre la mesa con sus caras C hacia arriba. El movimiento consiste en datle la

vuelta a dos monedas a la vez. ;Cuantos movimientos seran necesarios para poner todas las monedas
con su cruz X hacia arriba?

© (©

2. Coloca sobre la mesa cuatro monedas, todas ellas con sus caras C hacia arriba. Un movimiento conl|
sistira en darle la vuelta a las tres monedas cualesquiera a la vez. ;Cuantos movimientos necesitarias para
poner todas las monedas con su cruz X hacia arriba?

©© ©©
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3. Coloca nueve monedas formando un cuadrado, todas con su cruz X hacia arriba, excepto la del
centro. Un movimiento consistird en darle la vuelta a las tres monedas de una fila cualquiera, o bien de
cualquier columna o de alguna de las dos diagonales. ;Cuantos movimientos se necesitaran para llegar a
poner todas las monedas con su cruz hacia arriba?

59 (59 ()
) (@ >
59 (50 ()
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Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: IMAGINATE QUE SUCEDERIA SI...
OBJETIVO: flexibilidad, originalidad y fluidez.

DESCRIPCION: se comenta con los alumnos que a veces damos por sentado las cosas y que deberfal’|
mos pensar que pasatfa si el mundo no fuera como es. Una vez que hagan sus comentarios se les pide
que imaginen un mundo alternativo donde las cosas (personas, animales, objetos) fueran diferentes. Se
les puede preguntar por ejemplo, que pasaria si los humanos tuviéramos seis brazos. Deben plantear
sus respuestas por esctito y luego las expondran. Finalmente, se elegira las respuestas mas originales y
divertidas. Otro ejemplo podria ser: “Imaginate que sucedetfa si, de repente los gatos se convirtieran en
tigres”.

Otra variante consistirfa en que el profesor le indique que escriba sus respuestas de manera
individual en el papel. Luego, las pondra en comun con un compafiero para tratar de llegar a un acuer|
do sobre las cuatro consecuencias mas graves y las cuatro mas divertidas. Posteriormente se hace una
puesta en comun de todo el grupo escribiendo en la pizarra las respuestas de los escolares, debatiendo
y consensuando entre todos la consecuencia mas divertida y la mas grave para la sociedad.
MATERIALES Y RECURSOS: hoja estimulo y hoja de escritura.

TIEMPO: 30 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y por parejas.

OBSERVACIONES: el docente puede introducir otros supuestos como: “Imaginate que sucederfa si,
de repente pudiéramos volar, respirar bajo el agua, si dejaramos de crecer...”.
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Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: IMAGINATE QUE SUCEDERIA SI...
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Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA POLILLA HAMBRIENTA

INTENTA RESOLVER EL
SIGUIENTE PROBLEMA:

Una polilla hambrienta ataca una enciclopedia de cinco volumenes. La polilla empieza a comer y
a abrirse paso a través de los libros, desde la cubierta anterior del volumen I hasta la cubierta posterior
del volumen V. Si cada tomo tiene 3 cm de grueso, ¢qué distancia ha recorrido la polilla en su recorrido?
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Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ;CUANTAS DEBES QUITAR?
Adaptado de Bolt, B. (1988, p. 50)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.

DESCRIPCION: jugando por parejas, cada escolar debe quitar por turnos, un grupo de piezas de un
montén que puede estar constituido por chapas, clips o0 monedas. En cada turno cada jugador puede
quitar grupos de 1, 2 o 3 piezas y pierde la partida el que coja la dltima pieza. Intenta descubrir cual es
la estrategia 6ptima para ganar.

MATERIALES Y RECURSOS: chapas, clips o monedas, palillos.

TIEMPO: 20 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: por parejas.
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Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)
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Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA ESCALADA
Adaptado de Gracia, F,, Manz6, O.; Queralt, T., Teruel, V. y Giménez, P. (1997, p. 49)

OBJETIVO: flexibilidad, fluidez

DESCRIPCION: se trata de ser el primero en colocar una ficha en un punto sefialado como meta en un
juego por parejas. Para ello se ha de seguir las siguientes reglas:

- Se coloca la ficha en el punto marcado como “salida” y, por turnos, los jugadores van despla_!
zando hacia arriba la ficha segun las siguientes reglas.

- En cada turno soélo se puede mover la ficha a un punto adyacente y mas alto que la posicion
que ocupe en ese momento. Por lo tanto, cada movimiento sélo se puede realizar en una de estas tres

‘XX
Y

posiciones:

- El primer jugador que coloque la ficha en el punto sefialado como “meta” gana.
Variante: después de haber jugado varias partidas podemos incluir una variable de investigaciéon. En
una hoja estimulo se muestra una partida jugada entre Arminda y Yeray. Los movimientos de Arminda
vienen marcados por una flecha continua y los de Yeray con una discontinua. El turno es de Arminda.
Tiene dos movimientos posibles. Uno de ellos le asegura a Arminda la victoria, pero el otro se la puede
dar a Yeray. ;Cual?.

Si el juego comienza desde el principio y Arminda mueve la primera, ¢puede conseguir ganar
siempre, si juega correctamenter . Explica como deberia jugar Arminda.

Finalmente se invita a cada pareja a inventar reglas nuevas, escribirlas y jugar varias partidas.
MATERIALES Y RECURSOS: tablero y dos fichas estimulo.
TIEMPO: 20 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: por parejas.
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Taller de juegos logicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA ESCALADA

¢QUIEN SERA EL PRIMERO
EN LLEGAR A LA META?

SALIDA
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Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA ESCALADA

AHORA VAMOS A INVESTIGAR LA
PARTIDA ENTRE ANGELES
Y JOSE.

SALIDA
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Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: RECETAS PARA...

DESCRIPCION: la actividad consiste en elegir una de las siguientes recetas:
- Receta para ser feliz.
- Receta para no hacer enfadar a los adultos.
- Receta para hacer un amigo.
- Receta para ligar, para hacer grupos, etc.

Una vez elegida una de estas recetas tenemos que afnadir los ingredientes y las cantidades para
poseer la férmula mégica para ser feliz, para hacer amigos, etc.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo.
TIEMPO: 35 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: todo el grupo y pequefio grupo.

Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ENSENAME TU MANO

DESCRIPCION: en esta actividad, cada alumno recibe un folio donde tiene que dibujar su mano y pol
ner su nombre; luego debera dejar su papel en una caja junto a las del resto del grupo. Posteriormente,
y de manera aleatoria, los alumnos cogen de la caja una mano.

Cada alumno debe escribir un mensaje positivo en relaciéon con el companero que le ha tocado.
Estos mensajes, que seran an6nimos, pueden hacer referencia tanto a caracteristicas como a conductas
positivas de otro compafiero. Se escribira uno por cada dedo de la mano. Posteriormente, todos se colol]
caran en circulo, doblaran los mensajes (en las manos) y los colocaran en una bolsa o caja. Esta comenl’|
zara a pasar de un alumno a otro, y el escolar que coja la caja sacard (una mano) un mensaje y leera el
nombre del papel que le ha tocado y las caracteristicas que hay en cada uno de los dedos.Después debe
pasar la bolsa al siguiente compafiero para que realice la misma operacién. Cuando, por azar, un alumno
saque su mano, un mensaje para si mismo, debe devolverlo a la bolsa sin leetlo y sacar otro.

MATERIALES Y RECURSOS: folios, lapices y una bolsa o caja de carton.
TIEMPO: 30 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y gran grupo.

VARIANTE: cuando el alumno saque una mano de la bolsa, leer las cualidades para que el grupo adivine
a quien pertenece esa mano.
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Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: RECETAS PARA...

CREA NUEVAS RECETAS
ORIGINALES.
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Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)
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Area de creatividad matematica (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA RANA EN EL POZO
OBJETIVO: flexibilidad.
DESCRIPCION: se le presenta al alumnado la siguiente situacién problematica para que intente resol]
verla: una rana se cay6 a un pozo de 30 metros de profundidad. En su intento de volver a salir, la rana
no hacfa grandes progresos, ya que cada dfa conseguia subir tres metros, pero a la noche resbalaba y
bajaba dos metros.

Los alumnos tendran que calcular cuantos dias tardo la rana en salir del pozo.
MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y lapiz.
TIEMPO: 20 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: en pareja.

SOLUCION: 28 dias.

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ¢COMO CRUZAMOS EL RiO?
Adaptado de Giménez, J.; Santos, L.; Pedro da Ponte, J. (2004, p. 120)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: se le presenta al alumnado la siguiente situacién problematica para que intente resol]
verla. Un grupo de amigos, de excursion por la selva, se encuentran con un rio, profundo y lleno de col!
codrilos. En la otra orilla ven a dos muchachos nativos con una canoa. La canoa s6lo puede transportar
a un excursionista con su mochila y su camara de fotos, o a los dos muchachos. ;Cémo conseguiran los
excursionistas atravesar el rio?

Variante: los alumnos han de disefar otro problema similar.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo.

TIEMPO: 20 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: en pareja.

SOLUCION: uno de los muchachos lleva la canoa hasta la orilla en la que se encuentra el grupo de amil |
gos. A continuacion este muchacho se baja y el primer excursionista sube a la canoa y atraviesa el rfo; alli
desembarca y el segundo muchacho regresa con la canoa y recoge de vuelta a su compafiero. Ya estan los

dos muchachos y la canoa como al principio; basta repetir la maniobra tantas veces como excursionistas
haya, hasta que el dltimo haya cruzado el rio.
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Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA RANA EN EL POZO

INTENTA RESOLVER EL
SIGUIENTE PROBLEMA:

¢CUANTOS DIAS TARDO
LA RANA EN SALIR DEL POZO?

Una rana se cay6 a un pozo de 30 metros de hondo. En su intento de volver a salir, la rana no
hacfa grandes progresos, ya que cada dia conseguia subir tres metros, pero a la noche resbalaba y bajaba
dos metros. ¢Cuantos dias tardé la rana en salir del pozo?
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Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ¢COMO CRUZAMOS EL RiO?

AYUDA A LOS AMIGOS A
RESOLVER EL SIGUIENTE
PROBLEMA:

Un grupo de amigos, de excursion por la selva, se encuentran con un rio, profundo y lleno de
cocodrilos. En la otra orilla ven a dos muchachos nativos con una canoa. La canoa sélo puede transpor |
tar a un excursionista con su mochila y su camara de fotos, o a los dos muchachos. ;Cémo conseguiran
los excursionistas atravesar el rio?
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Taller de juegos logicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: COMPROBAR LA AFIRMACION
Adaptado de Frabetti, C. (1999, p. 24)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: se proyecta (o entrega) la ficha estimulo, donde cuatro cartas estan dispuestas de una
forma determinada. Los escolares han de encontrar la certeza de la siguiente afirmacién:

1. “De estas cuatro cartas, todas las de reverso a cuadros son ases”. ¢A qué cartas habrd que dar
la vuelta para comprobar si la anterior afirmacion es cierta?

2. “De estas cuatro cartas, todos los ases tienen el reverso a cuadros”.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo.

TIEMPO: 15 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o en pareja.

SOLUCION 1: hay que dar la vuelta a la primera y la tltima carta. Si la del reverso a cuadros no es un
as, o si el tres de corazones tiene el reverso a cuadros, la afirmacion es falsa; de lo contrario es verdadera.
(Obsérvese que no se dice que solo las de reverso a cuadros sean ases, por lo que no es necesario com'!
probar la de reverso liso. Tampoco se dice que todos los ases tengan reverso a cuadros, por lo que no es

necesario comprobar el reverso del as de corazones).

SOLUCION 2: hay que dar la vuelta a la primera y a la tercera carta. La primera debe ser un as, y el
reverso del as debe ser a cuadro, para que se cumpla la regla.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: DESCUBRE LA REGLA
Adaptado de Bolt, B. (1988, p. 54)

OBJETIVO: flexibilidad, fluidez.

DESCRIPCION: a cada escolar se le presentan una serie de fichas blancas y negras agrupadas de diver|
sas maneras. Debe descubrir cudl es la regla que sigue la agrupacion de las que se presentan en la ficha
estimulo. Cuando la hayas descubierto intenta seguir la serie. Esta distribucion se ha generado comen’
zando desde la primera fila, con una regla simple y sencilla, donde cada nueva fila es engendrada a partir
de su fila inmediatamente supetior.

Cuando hayas descubierto la regla de esta distribucién, complétala afiadiendo mas filas, e intenta
decidir si una fila puede alguna vez consistir en:

- Sélo circulos blancos.

- Sélo circulos negros.

- Un tunico circulo negro.

¢Puede un patrén de distribucion reproducirse a si mismor Investiga qué sucede si empiezas con

un patron de distribucion distinto en la primera fila, o con un namero distinto de circulos en la primera
fila.

Debes elaborar un nuevo patrén, con el nimero de circulos que desees y con reglas inventadas
por ti, para que tu compafero trate de averiguatla.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y lapiz.

TIEMPO: 20-30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y/o en pareja.

SOLUCION: el color de cada circulo esta determinado por los dos que estan inmediatamente encima
de ¢él, uno a la izquierda y otro a la derecha. Si estos dos circulos son del mismo color, el circulo inferior

es blanco y si son diferentes, entonces es negro. El dltimo circulo de la derecha de cada fila surge de
comparar el primer y ultimo de la fila anterior, siguiendo el mismo critetio.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos logicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTTVIDAD: COMPROBAR LA AFIRMACION
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: DESCUBRE LA REGLA

INTENTA
DESCUBRIR CUAL ES LA REGLA
QUE SIGUE LA SIGUIENTE
AGRUPACION DE FICHAS.
CUANDO LA HAYAS
DESCUBIERTO INTENTA SEGUIR
LA SERIE.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos logicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA CUADRATURA EN ESPIRAL
Adaptado de Mala, M. (1999, p. 30)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: partiendo de una espiral rectangular realizada con palillos y, moviendo sélo cuatro de
estos, formar tres o cuatro cuadrados.

MATERIALES Y RECURSOS: palillos.
TIEMPO: 15 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y/o en pateja.

SOLUCION: existen m4s soluciones.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de juegos l6gicos manipulativos (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA CUADRATURA EN ESPIRAL

COLOCA LOS
PALILLOS DE FORMA QUE
MOVIENDO CUATRO SE
FORMEN TRES O CUATRO
CUADRADOS:

0 b0
) =y
L I
) ==
) 0
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL DISCURSO
Adaptado de Batllori, J. (2000, p. 81)

OBJETIVO: flexibilidad, originalidad, fluidez y elaboracién .

DESCRIPCION: se debe instruir inicialmente al alumnado mediante una gufa, sobre como deben enl’]
frentarse a la improvisacion oral. Luego se le presenta una ficha a un alumno donde aparezca un tema
asequible para que pueda hablar durante dos o tres minutos. Una vez termine su exposicion, el educador
puede indicar lo que se ha hecho bien y lo que se puede mejorar. También se puede pedir a los alumnos
que valoren (de manera constructiva) la intervencion del orador, siguiendo una ficha de analisis de los
discursos.

MATERIALES Y RECURSOS: temas para el discurso y fichas de analisis del discurso.

TIEMPO: 45 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y gran grupo.

OBSERVACIONES: se puede dejar un tiempo de preparacion prudencial (dos o tres minutos) o hacer
que el discurso sea mas largo, pero dejando que el orador pueda consultar algun libro y traer notas (o
no). También se puede dejar que escoja el tema del discurso quien lo vaya a pronunciar. Una variante
podria ser defender un punto de vista propuesto, aunque no lo comparta.

Area de creatividad lingiifstica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ESCONDIDOS ESTAN
Batllori, J. (2000, p. 87)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.
DESCRIPCION: se trata de que el escolar descubra los nombres propios de mujer o de hombre que se
encuentran camuflados en las distintas frases. Para ello se entrega a los alumnos una lista con un nimero
determinado de frases. En cada apartado, el nombre de hombre o mujer esta escondido dentro de una
palabra o parte en el final de una palabra y la otra en el principio de la siguiente.

Una variante puede consistir en que los escolares escriban frases donde se escondan nombres de

animales, ciudades, cientificos o artistas famosos, etc...Luego se las entrega al compafiero para que los
encuentre.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y lapiz.
TIEMPO: 15 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.

SOLUCION: 1. Leo; Lebn; 2. Maria; 3. Gaspar; 4. Jaime; 5. Teresa, Roque; 6. Sonia; 7. Joaquin;
8. Pablo; 9. Carmen; 10. Adan.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL DISCURSO
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiifstica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTTVIDAD: ESCONDIDOS ESTAN

¢QUE NOMBRES VES ENTRE ESTAS
FRASES? En estas frases se encuentran
escondidos 10 nombres propios tanto de
mujer como de hombre. iAnimo,

encuéntralos!

Ejemplo

La pecera... Gltima es la mds bonita.

Podemos encontrar el nombre de Radil.

1. Cuando leo, nunca me acuerdo de nada si estoy en la cama.

[\

. Que este sea su lema: ria y sontfa para alegrar la vida.

(SN

. Si no pagas, partiras hacia lugares lejanos.

~

. Se moja y me dice que esta seco.

U

.Y para que te enteres, a mi no me pidas dinero que no te lo voy a dar.

(@)

. No lo quiso ni al revés de como se lo ofreci.

-

. Dejo aqui nueve euros para que te compres el libro.

co

. La tropa bloqueada no logré escaparse.
9. Fabricar mentiras era lo que mejor se le daba.

10. Nadan en la abundancia y no lo demuestran.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LAS COMAS Y LOS ACENTOS LO CAMBIAN TODO
Adaptado de Batllori, J. (2000, p. 88)

OBJETIVO: flexibilidad, fluidez y originalidad.

DESCRIPCION: 2 un condenado a cadena perpetua le mandaron el siguiente telegrama comunicandole
la pena. El telegrama tenfa 7 palabras desordenadas y una coma. Y el punto final, claro:

“CONDENA SE PERDON LA CUMPLA QUE IMPOSIBLE” més una coma.

Ello habia de devolver al gobernador para que diera la orden de ejecutar la sentencia. El preso se
dio cuenta de que cambiando la coma de sitio el sentido de la frase serfa a su favor y no en su contra.
¢Qué decia el telegrama y cual fue la variacién de la dichosa coma?

Primero, has de ordenar las palabras del telegrama, poniendo la coma en su sitio. Luego, cambiando la
coma de lugar, cambias el sentido del dichoso escrito.

Los escolares han de encontrar otras frases que cambien el significado rodando una coma o un
acento.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo, papel y boligrafo.

TIEMPO: 3 6 4 minutos de tiempo (segun la edad) y hasta 10 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o en pareja.

SOLUCION:

1. Perdén imposible, que se cumpla la condena. 2. Perdon, imposible que se cumpla la condena.
Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: UN DESPISTE HORARIO
Adaptado de Calabria, M. (1990, p. 62)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: un dfa cualquiera un sefior se acosté muy temprano porque se encontraba fatigado
y querfa estar despejado al dia siguiente. Puso el despertador para que sonase a las 9 de la mafiana en
el momento en el que las manecillas marcaban las 7 en punto. Cuando el despertador sond, el sefior se

extrané de encontrarse agotado, sin descansar. ¢Por qué no habfa descansado el sefior tanto como se
habia propuesto?. Inventa un problema similar donde el sefior duerma mas de lo que deseaba.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha.
TIEMPO: 10 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y pequefios grupos.

SOLUCION: si el reloj marcaba las 7 soné a las 9, pero no del dia siguiente, porque se trataba de un
reloj de manecillas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LAS COMAS Y LOS ACENTOS LO CAMBIAN TODO

A un condenado a cadena perpetua le
mandaron el siguiente telegrama
comunicandole la pena:

(S)

-CONDENA SE PERDON LA CUMPLA QUE

IMPOSIBLE-

El telegrama llegé completamente desordenado y sin una coma.El condenado debia entregar el
telegrama al gobernador para que diera la orden de ejecutar la sentencia. El preso se dio cuenta de que
cambiando una coma de sitio el sentido de la frase estarfa a su favor y no en su contra.

¢Qué decia el telegrama y cual fue la variacién de la coma?

=
o
- -
—

[IIITE

Primero, deberds ordenar la coma en el
telegrama situando la condena en contra del
condenado y, después, situdndola a su favor.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: UN DESPISTE HORARIO

Un sefior se acosté muy temprano un 29 de febrero

porque se encontraba muy fatigado y queria estar

despejado al dia siguiente. Puso el despertador para que

sonase a las 9 de la mafiana en el momento en el que las
manecillas marcaban las 7 en punto.
Cuando el despertador sono, el sefior se extraiio de
encontrarse agotado, sin descansar.
¢Por qué no habia descansado el sefior tanto como se

habia propuesto?
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ERASE UNA VEZ
Adaptado de Batllori, J. (2000, p. 58)

OBJETIVO: flexibilidad, fluidez.

DESCRIPCION: se le pide al escolar que intente hacer 5 filas de 5 hombres cada una, con solo 17
hombres. Puedes recortar a los hombres para que le sea mas facil. Dar alguna pequena orientacion si es
necesario. El alumno ha de realizar otro problema similar variando las filas y el nimero de hombres.

MATERIALES Y RECURSOS: papel y boligrafo o ficha y tijeras.
TIEMPO: 20-40 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o en pareja.

SOLUCION: una forma de resolverse consiste en dibujar una matriz cuadrada de por ejemplo 10x10,
de manera que las filas de los hombres seran rectas tal y como el problema pedia. No es necesario que las
filas la formen exclusivamente puntos consecutivos unos a otros, o alinearse horizontal o verticalmente,
también pueden colocarse en diagonal. De esta forma se pueden encontrar varias soluciones. La que se
presenta aqui y todas las soluciones se pueden hacer en una matriz de 5X5, suprimiendo las filas vacias.
Una solucién posible es:

+ + +| [+
+ +

+ +]| [+] [+][+
+ +

+ + +|+[+

Variante: Realizar 5 filas con 16 hombres, o 6 filas con 17.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: DIVIDE EL TRECE
Adaptado de Batllori, J. (2000, p. 72)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: siguiendo las instrucciones de la ficha estimulo, se trata de dividir un tablero de una
manera muy concreta. Antes de empezar a dividir hay que plantearse qué lineas conviene cortar para
poder llegar al resultado pedido. Si se prevé que no se va a llegar a la solucidn, se puede indicar como
pista cudl serfa una de las divisiones. Una variante consistiria en que el alumno encuentre divisiones con
otras figuras geométricas (triangulos, rombos, etc.).

MATERIALES Y RECURSOS: ficha, lapiz y tijeras.

TIEMPO: 20 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: pateja.

SOLUCION:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ERASE UNA VEZ

INTENTA HACER 5 FILAS
DE 5 HOMBRES CADA
UNA, CON SOLO 17

HOMBRES. ST QUIERES
PUEDES RECORTAR A LOS
HOMBRES PARA QUE TE
SEA MAS FACIL.

O FOF e
s
FRO PR R0
FRO B R0
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: DIVIDE EL TRECE

Dentro de este cuadro se
encuentran escondidos 11 cuadros
mas pequefios y de diferentes
tamafios, que estan formados por
varios de los cuadraditos cada uno.
Debes encontrarlos y no te ha de
sobrar ni faltar ningldn cuadradito;
han de caber bien colocados.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: COMETAS
OBJETIVO: flexibilidad, originalidad, fluidez y elaboracion.

DESCRIPCION: la actividad consiste en elaborar una cometa de cualquier tipo entre el alumno y un
familiar. Una cometa es un aparato volador formado por una estructura plana o tridimensional cons’]
truida de un material muy ligero y recubierta de una vela. El conjunto se amarra a uno o a varios hilos;
al ser soltada, se mantiene en el aire por la acciéon del viento. Las cometas vuelan en virtud del mismo
principio que se produce en el ala de un aviéon. Una superficie plana expuesta en una corriente de aire
bajo un angulo determinado hace que el aire se desvie hacia abajo, originando que el viento por la parte
inferior de la cometa sea frenado, generandose una depresion en la parte superior del plano en virtud del
Teorema de Bernoulli. En consecuencia, aparece una fuerza acrodinamica (F); esta fuerza se descoml!
pone en una componente horizontal o resistencia del aire (A) y en una fuerza de sustentacion (S), que
es la que eleva a la cometa venciendo el peso (P). La cometa vuela en equilibrio, cuando la tension de la
cuerda (T) compensa la resistencia del aire y el exceso de fuerza de sustentacion.

Como ocurre con cualquier objeto volador, las cometas tienen tres ejes de rotacién: cabeceo,
balanceo y guifiada. Para que la cometa tenga un vuelo estable es necesario el control de los tres ejes,
impidiendo su giro respecto a estos. Mediante el hilo y las bridas se consigue el control del cabeceo y
el balanceo. La guinada se consigue mediante colas, quillas, agujeros o con los paneles verticales en las
cometas celulares.

MATERIALES Y RECURSOS: para una cometa de un velamen de 70 x 40 cm: tiras de cafa de 1 x 70
cm, 5 x 40 cm; papel de seda u otro “ligero” con una superficie 80 x 50 cm; hilo de carreto 3 m; hilo
nylon o lana 2 mm de diametro; trapos para la cola; las tiras de cana deberan estar limpias de hojarascas,
nudos y tabiques internos; las medidas son aproximadas, tanto de ancho como de largo; pegamento,
tijeras y cutet.

TIEMPO: una sesion de tres horas.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: por parejas (familiar e hijo).
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: COMETAS

CREA TU
PROPTIA COMETA.
HAY DE MUCHAS

FORMAS Y COLORES

UNION CRUZ
BRIDA
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: COMETAS

;| o

TRES HILOS SEMIFLEXIBLES ROTOR

DOS HILOS CURVADAS

PARAFOIL

CELULARES

CUATRO HILOS
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TEATRO DE SOMBRAS
OBJETIVO: originalidad, fluidez y elaboracion.

DESCRIPCION: la actividad consiste en elaborar un teatro de sombras y representar una obra en él.
En un primer momento montamos el escenario, utilizando una cuerda, una sabana y un proyector o
canén. Inicialmente los nifios de manera libre hacen sombras con las manos, con objetos etc. Luego
cada escolar disefia un personaje dibujando su silueta sobre una cartulina negra. En grupo se elabora una
historia colectiva a partir de los personajes que cada uno habia elaborado, consensuando el escenario
(¢cuando y donde sucede la historia?); el problema (¢a qué problema se enfrenta el personaje principal?;
la respuesta (¢qué siente el personaje principal ante el problema?, squé hace el personaje principal y los
secundarios?); el resultado(¢como se resuelve el problema?, ;qué sucede al final de la historia?, ;cémo se
sienten los personajes al final de la historiar.

Se hace un primer ensayo de la obra y luego se representa la historia ante los todos nifios de los
Otros grupos.

MATERIALES Y RECURSOS: sabanas, retroproyectores, cartulinas negras, tijeras, palitos de madera,
cinta adhesivas, material par reciclar (si queremos hacerlo con movimiento).

TIEMPO: dos horas y media.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: gran grupo.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
. ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
Atust Libro “Los mistetios del St.
| guste Inventamos historias Burdick” (transparencias)
socio-emocional L.
lapiz y papel
PRIMERA Circunferencias misteriosas Ficha estimulo y lapiz
Creatividad matematica
Piezas en material mas o
Ocho piezas traviesas menos rigido o en folio
plastificado
Fichas, colores, distintos
.. C Los anuncios publicitarios tipos de papel, maquillaje,
Creatividad lingiistica (p- 55)* telas, cajas, materiales de
desecho
SEGUNDA Piezas locas Ficha estimulo y tijeras
Creatividad matematica
Formas sin levantar Transparencia, folios y
el lapiz del papel lapices
B atil
TERCERA Taller monografico Ceramica atoy u.tl © para
trabajarlo
Folios, cartulina blanca,
. rotulador negro, tijeras y
Los mensajes ocultos N
sobres blancos pequefios
Ajuste socio-emocional por grupo
ill i /
La pelota resbaladiza Ufla stha por ] ugador.y
varias pelotas por equipo
CUARTA

Creatividad matematica

jQué problemas!

Lapiz y papel

El cubo

Ficha estimulo y lapices

Creacion de dados

Ficha estimulo, lapiz y
tijeras
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

NOMBRE
7 ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005
QUINTA Taller monografico Roboética Juegos de lego
Apiz y 1 ional
SEXTA (A) Sesion monografica “Teatrando” Lapiz ¥ pape’, opciona
(cajas o bolsas)
Telas, papel, cuerdas, mal]
terial reciclable, témperas,
SEPTIMA (A) Seslor'1 Tnono‘grafl’ca. de Continuamos “teatrando” rotuladores, cinta adhesiva,
creatividad lingtistica pegamento. ..,
aparato de musica,
instrumentos musicales. ..
Sesion monoerifica de Visita al museo: Centro
SEXTA (B) & Atlantico de Arte Moderno Los propios del museo

imagina, inventa y crea

(Gran Canatia)

SEPTIMA (B)

Creatividad
lingtifstica

Preguntas inusuales

Creando historias

¢Cuanto aguantas sin dejar
de hablar?

Test veloz

Fichas estimulo y lapices

Imagina, inventa y crea

Tus propias creaciones.

En el fondo del mar

Fichas estimulo y lapices
de colores

OCTAVA

Taller monografico

Manipulando la fisica
(Museo de las Ciencias
Elder Gran Canaria)

Los propios del museo

NOVENA

Creatividad lingtistica

Crea a partir de su nombre

(p. 61)*

Anagramas

Mejorar un producto

Ficha estimulo y lapiz

Creatividad matematica

Uniendo puntos

Ficha estimulo y lapiz

Construccion de un
octégono

Ficha estimulo y tijeras
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

imagina, inventa y crea

NOMBRE
7 ACTIVIDADES Y
SESIONES TALLERES/AREAS PAGINA EN LIBRO MATERIALES
PREPEDI 2005

2 , Taller de expresion . w

DECIMA Taller monografico El propio cuerpo y musica
corporal

Imagenes de cuadros,
cafén y ordenador portatil,
UNDECIMA Sesion monografica de Attes y artistas papel continuo, materiales

de pintura: pinceles, pin’]
tura, rotuladores, papel de
distintas texturas...

DUODECIMA (A)

Imagina, inventa y crea

En equipos formados por
los padres ¢ hijos realizan
un spot publicitario, una

pequena obra de teatro, un

invento, un cuadro o mural.

A finalizar la actividad se
presenta en el salén de
actos al resto de los grupos
que trabajan en el centro

Materiales de desecho, telas,
pafiuelos, gorros, pega |
mento, cartulinas, papel,

colotes, cinta adhesiva, etc.

DUODECIMA (B)

Imagina, inventa y crea

Creando a partir de los
creadores

Los propios del museo

(*) Las paginas hacen referencias al libro: Programa de enriquecimiento extracurricular. Actividades para estimular el pensal’]
miento divergente en el alumnado de Educacion Primaria (PREPEDI).
Consejerfa de Educacion, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias.

(Artiles y Jiménez, 2005).

Nota: las actividades recogidas en la planificacion para este nivel que no se encuentran a continuaciéon pueden localizatlas en
el indice general de actividades de este documento.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: INVENTAMOS HISTORIAS
OBJETIVO: originalidad, fluidez y flexibilidad.

DESCRIPCION: se les mostrara imagenes del libro Los misterios del Sr. Burdick. En gran grupo se
comentan las imagenes y se les anima a que aporten todas sus ideas sin entrar en valoraciones. Luego
se les pregunta qué imagenes les ha gustado mas o meno. En una tercera parte, cada alumno elige una
imagen y crea su propia historia a partir de ella.Finalmente, todos leeran la historia que han escrito a los
demas para valorar como partiendo de una imagen cada uno ha hecho una historia diferente.

MATERIALES Y RECURSOS: el libro Los misterios del St. Burdick (transparencias), lapiz y papel.
TIEMPO: hora y media aproximadamente.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: la primera parte es un trabajo grupal, y después la creacion de la historia
es individual (se podtia plantear también crear la historia por parejas).

OBSERVACIONES: se considera que la actividad cubre el drea socio-emocional, al tener el alumnado
que argumentar sus propuestas, escuchar las de los demas, decidir en conjunto y aceptar las decisiones
de todos.

LOS MISTERIOS DEL SENOR BURDICK (material para consulta del tutor).

Autor: Chris Van Allsburg,

Editorial: Fondo de Cultura Econdémica de México.

Coleccioén: Los especiales a la orilla del viento.

Las tres imagenes que vienen a continuacion estan tomadas del citado libro.

TITULO Y FRASE QUE ACOMPANA A CADA DIBUJO DEL MATERIAL ORIGINAL

Titulo Frase

ARCHIE SMITH, NINO MARAVILLA Una vocecita pregunt6: ¢Es ¢1?

DEBAJO DE LA ALFOMBRA Pasaron dos semanas y volvié a suceder

UN EXTRANO DiA DE JULIO Iéagrz(;)ocon todas sus fuerzas, pero la tercera piedra rebotéd de

EXTRAVIO EN VENECIA Aun con sus potentes motores en reversa, el trasatlantico fue
arrastrado mds y mas en el canal

OTRO LUGAR, OTRO TIEMPO (Portada) Si habia una respuesta, ¢l la encontraria allf

HUESPEDES SIN INVITACION Su corazén latia desbocado. Estaba seguro de que habfa visto
girar el tirador de la puerta

EL ARPA Asi que es verdad, pensé, es realmente cierto

LA BIBLIOTECA DEL SENOR LINDEN Eil la habia prevenido sobre el libro. Ahora era demasiado tarde

LAS SIETE SILLAS La quinta silla terminé en Francia

LA ALCOBA DEL TERCER PISO Todo comenzé cuando alguien dejé abierta la ventana

SOLO POSTRE Acercé el cuchillo y se iluminé atn mds

CAPITAN TORY Movi6 su farol tres veces y lentamente apareci6 la goleta

OSCAR Y ALEONSO Sabia que era el momento de devolvetlos. Las orugas se desliza-

ban lentamente por su mano al escribir adios

LLA CASA DE LA CALLE MAPLE Fue un despegue perfecto
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: INVENTAMOS HISTORIAS (transparencia 1)

TITULO:

IDEAS QUE ME SUGIERE:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: INVENTAMOS HISTORIAS (transparencia 2)

TITULO:

T Ty

i ek

]
r"ﬂ Iﬁs

IDEAS QUE ME SUGIERE:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiifstica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: INVENTAMOS HISTORIAS (transparencia 3)

TITULO:

IDEAS QUE ME SUGIERE:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CIRCUNFERENCIAS MISTERIOSAS
Adaptado de Segarra (2002)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.
DESCRIPCION: se les presenta a los alumnos una ficha con tres circunferencias. En sus intersecciones

habra que colocar los numeros del 1 al 6 de forma que la suma de los nimeros de cada circunferencia
resulte el mismo numero.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y lapiz.
TIEMPO: 20 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.

SOLUCION:

(1) O (3)
(4)C2) (3)(2) (6)(5)
(4) (5) (2)
(5)C0) (1)(3) (1)(3)

OBSERVACIONES: se debe animar al alumno a conseguir mas de una solucién. Si no lo consiguen hay
que hacetles ver que rodando los numeros pueden resolver la actividad de formas diferentes. Si necesi|
tan ayuda, podemos decitles que tenemos que colocar los numeros en cada casilla, de manera que cada
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CIRCUNFERENCIAS MISTERIOSAS
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: OCHO PIEZAS TRAVIESAS
Adaptado de Batllori, J. (2000, p. 45)

OBJETIVO: fluidez, flexibilidad y originalidad.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: el alumno debe construir figuras con las ocho piezas y ponerle
nombre.

Variante: partiendo de un hexagono (u otra figura geométrica), dividelo en piezas iguales de forma que
lo puedas componer de mas de una manera.

MATERIALES Y RECURSOS: las piezas del juego se deben proporcionar en un material mas o menos
rigido o en un folio plastificado antes de recortar las piezas.

TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: por parejas.

Ejemplo para practicar:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: OCHO PIEZAS TRAVIESAS

RECORTA LAS SIGUIENTES
PIEZAS E INTENTA
CONSTRUIR CON ELLAS
DIFERENTES FIGURAS:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: PIEZAS LOCAS
Adaptado de Batllori, J. (2000, p. 41)

OBJETIVO: fluidez, flexibilidad y originalidad.

DESCRIPCION: se le entrega al alumnado las doce piezas de pentaminés indicadas en la figura. Cada
alumno ha de construir con esas piezas otras figuras que representen animales, caras, maquinas, etc.
Luego se lo presentan a los compafieros para que traten de componerlos. Una variante puede ser inven’|

tar el “sextimind”, que consiste en hacer lo mismo, pero con piezas de 6 partes inventadas por ellos.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha pentaminds, a ser posible en material plastico para el retroproyecl
tor, con el fin de que les sirva para ensefar sus modelos a los companeros.

TIEMPO: 45 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o por parejas.

SOLUCION:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: PIEZAS LOCAS

AQUI TIENES LAS PIEZAS DEL
PENTAMINOS QUE NECESITAS PARA
HACER LA ACTIVIDAD.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de Creatividad Matemitica (PACICanarias)

Nombre de la actividad: PIEZAS LOCAS

CON LAS PIEZAS DEL
PENTAMINOS
CONSTRUYE ESTA
LOCOMOTORA
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: FORMAS SIN LEVANTAR EL LAPIZ DEL PAPEL
Adaptado de Mala, M (2002, p. 76)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.

DESCRIPCION: se le presentara al alumnado la ficha estimulo de forma individual, debera repasar el
dibujo en un papel sin levantar el lapiz de la hoja. Debe intentar hacer la actividad con el menor numero
de movimientos posibles. Una segunda parte puede consistir en que los alumnos elaboren otros dibujos
similares, para realizar la actividad por parejas.

MATERIALES Y RECURSOS: transparencia, folios y lapices.
TIEMPO: 30 minutos

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y parejas.

Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA PELOTA RESBALADIZA

DESCRIPCION: en esta actividad el alumnado debera dividirse en dos grupos. Cada uno de los miem/’|
bros se sienta en una silla. Cada grupo debera formar dos hileras de sillas, una frente a la otra y sentarse
en ellas con los pies muy juntos. La actividad comienza cuando el primer miembro del grupo se coloca
una pelota encima de los pies y tiene que pasarsela a su compafero de la derecha sin que se caiga y asf
sucesivamente. Al cabo de un rato, el profesor podria proceder a realizar la misma actividad pero en
gran grupo, aumentando asi la dificultad. Se debe comenzar con una pelota grande e ir disminuyendo
su tamano.

MATERIALES Y RECURSOS: una silla por jugador y varias pelotas por equipo (pelotas de playa pell
quefia, de tenis, ping-pong, etc.).

TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: gran grupo.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: FORMAS SIN LEVANTAR EL LAPIZ DEL PAPEL

INTENTA HACER EL
SIGUIENTE DIBUJO SIN
LEVANTAR EL LAPIZ DEL
PAPEL:

145



PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA PELOTA RESBALADIZA

ICUIDADO NO SE TE CAIGA
LA PELOTA!
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LOS MENSAJES OCULTOS

DESCRIPCION: la clase se dividira en grupos y tendran que inventar mensajes de tipo humoristico,
divertidos, creativos y sorprendentes, que escribiran sobre cartulina. Deben crear dos mensajes de 10
palabras. Luego recortaran y meteran las palabras en sobres de forma aleatoria y los diferentes equipos
intercambiaran sus sobres. Se les debe animar a unirse y formar frases cada vez mas largas; para ello,
necesitaran recibir palabras de sus compafieros y también darselas. Es importante decirle al alumnado
que no puede sobrar ninguna palabra.

MATERIALES Y RECURSOS: folios, cartulina blanca, rotulador negro, tijeras y cinco sobres blancos
pequenos pot grupo.

TIEMPO: 45 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: pequefio y gran grupo.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de ajuste socio-emocional (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LOS MENSAJES OCULTOS

MENSAJES OCULTOS
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ;QUE PROBLEMAS!

OBJETIVO: originalidad, fluidez y flexibilidad.

DESCRIPCION: se plantea al alumnado los siguientes problemas para que busque soluciones
diferentes:

a) Eres un detective y debes resolver este enigma: un dia apacible en mitad de una semana
placentera, a mediados de verano, un yate sin anclar fue hallado a 200 km de la costa, rodeado de seis
personas ahogadas. Todas ellas llevaban banador, eran buenos nadadores y no presentaban dafio alguno
(salvo que se habfan ahogado). ¢Puedes explicar por qué se ahogaron?.

b) Se te acaba la oportunidad de unirte a tu equipo preferido, pero antes has de cumplir una
norma muy extrafia. Antes de acogerte te ofrecen dos hojas (una con un “si”’ y otra con un “no”) que
estan plegadas en una caja. Debes elegir una de las dos sin mirar; si sale la que dice si te convertiras
en la estrella del equipo, pero si sacas la que dice no te echaran a patadas. Para colmo, un compafiero
malintencionado ha trucado la caja y puesto las dos hojas con el “no”, sin embargo, antes de que vayas
a sacar la hoja de la caja te confiesa su traicion y te dice que de todas maneras seras expulsado. Piensa:
¢qué puedes hacer para evitar que te expulsen?.

MATERIALES Y RECURSOS: lapiz y papel.
TIEMPO: 30 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: grupal e individual.
POSIBLES SOLUCIONES:
a) La solucion propuesta es que se ahogan porque no pusieron escalera y no podian subir al
barco, ni nadar 200 km hasta la orilla.

b) La solucién propuesta es que se trague el papel que saque y los presentes abriran el otro con
el no; por tanto, concluiran que se tragd el si y lo admitiran.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: {QUE PROBLEMAS!

RESUELVE EL SIGUIENTE ENIGMA

Eres un detective y debes resolver este enigma: un dfa apacible en mitad de una semana placen’
tera, a mediados de verano, un yate sin anclar fue hallado a 200 km de la costa, rodeado de seis personas
ahogadas. Todas ellas llevaban bafiador, eran buenos nadadores y no presentaban dafio alguno (salvo
que se habfan ahogado). sPuedes explicar por qué se ahogaron?
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ;QUE PROBLEMAS!

RESUELVE EL SIGUIENTE ENIGMA

Se te acaba la oportunidad de unirte a tu equipo preferido, pero antes has de cumplir una norma
muy extrafia. Antes de acogerte te ofrecen dos hojas (una con un “si”’ y otra con un “no”) que estan ple!|
gadas en una caja. Debes elegir una de las dos sin mirar; si sale la que dice si te convertiras en la estrella
del equipo, pero si sacas la que dice no te echaran a patadas. Para colmo, un compafiero malintencionado
ha trucado la caja y puesto las dos hojas con el “no”; sin embargo, antes de que vayas a sacar la hoja de
la caja te confiesa su traicion y te dice que de todas maneras sera expulsado. Piensa: ;Qué puedes hacer
para evitar que te expulsen?
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL CUBO
Adaptado de Batllori, J. (2000, p. 23)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: le proporcionamos al alumno un cubo desmontado. Le decimos que debe imaginar |
selo montado y escoger cudl de las cuatro vistas del cubo veria en realidad. Debe intentar deducir cuales
son las verdaderas y cuales son las falsas, teniendo en cuenta como esta pintada cada pared del cubo,
debe explicar en todos los casos el porqué de su eleccion. Después pueden pintar otras caras del cubo
desplegado con distintas soluciones y plantearle el problema a sus compafieros. Hacer lo mismo con
otros poliedros. Para los alumnos que lo necesiten se puede hacer la actividad de forma manipulativa.
MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y lapiz.

TIEMPO: 15 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.

SOLUCION: la figura 1 de la ficha estimulo.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL CUBO

Ante ti tienes un cubo desmontado.
Debes imagindrtelo montado y escoger
cudl de las cuatro vistas del cubo verias
en realidad, teniendo en cuenta como
esta pintada cada pared del cubo.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CREACION DE DADOS
Adaptado de Frabetti, C. (1999, p. 70)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: se le presentari a los alumnos tres moldes diferentes para formar un dado; en cada
molde sélo hay escrito tres numeros, lo que significa que faltan otros tres. Debera numerar las casillas
que faltan de manera que se cumpla la condicién de que los numeros correspondientes a dos caras
opuestas de cada uno de los dos dados siempre sumen siete. Después podra recortar y formar sus pro_
pios dados.

Variante: el alumno ha de cambiar la condicién anterior y se la presenta a su companero.
MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo, lapiz y tijeras.

TIEMPO: 25 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o por parejas.

SOLUCIONES:
4 5 4
| 1 | 5 6 2 6 2
3 3 1

4
1 5
3 6
2
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CREACION DE DADOS
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “TEATRANDO”
OBJETIVO: originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracién.

DESCRIPCION: se trata de proponerle al alumnado que cree una obra de teatro para que posteriott |
mente la represente. Para seleccionar los personajes de la obra se pueden utilizar diferentes propuestas.

Se pueden poner en el aula cajas referidas a: personajes, lugares, objetos, etc., y que cada alumno
ponga en cada caja distintas propuestas haciendo hincapié al presentarle la idea en que deben ser pet]
sonajes, situaciones, objetos, etc. originales, diferentes por algo. Al poner su propuesta en la caja deben
hacer una breve descripcion de la misma. Por ejemplo, uno que tiene gafas oscuras y lleva un paquete,
una que lleva el paraguas abierto siempre, uno que lleva un lapiz en la oreja y es tan alto que debe agal|
charse para pasar por las puertas, uno que se abriga con sillas, un pajarito que lleva su jaula en el pico,
una que lleva una peluca de colores, etc.

Posteriormente, se forman los grupos y cada miembro selecciona una tarjeta de la caja, con
ella tendra que elaborar su obra de teatro y partir de ella, aunque pueden afiadir mas personajes. Por
ejemplo, Apipodio Bocata, Bienhablado parlante, Manoloco de remate comilén, Pepino Esprecioso,

Carilindo Bronceado, etc.

Una vez que hayan creado la obra de teatro se distribuiran los personajes y la ensayaran, pues el
objetivo es representarla ante los compafieros y compaferas en una sesion posterio.

MATERIALES Y RECURSOS: lapiz, papel y cajas.
TIEMPO: una sesion de 3 horas.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: pequefios grupos.

OBSERVACIONES: se complementara con una sesion posterior de imagina, inventa y crea en la que se
volvera a ensayar, se prepararan los decorados y se representara.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CONTINUAMOS “TEATRANDO”

OBJETIVO: originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracién.

DESCRIPCION: en esta sesion se trata de retomar la obra de teatro escrita en la sesién anterior y crear
los decorados y objetos que se necesitan para su representacion. Podran anadir también sonidos de
instrumentos musicales, musica grabada, ruidos, etc. Una vez creado el decorado y los efectos realizaran

un ensayo general y después representaran la obra ante el publico.

MATERIALES Y RECURSOS: telas, papel, cuerdas, material reciclable, témperas, rotuladores, cinta
adhesiva, pegamentos, aparato de musica, instrumentos musicales, etc.

TIEMPO: una sesion de 3 horas.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: pequefios grupos.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPE!

DI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “TEATRANDO”

CREA TU PROPIA OBRA DE TEATRO
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ANAGRAMAS
OBJETIVO: flexibilidad, fluidez, originalidad y elaboracion.

DESCRIPCION:

1. Se explica a los alumnos en qué consiste un anagrama: Un anagrama es una palabra que re]
sulta de la transposicion de letras de otra palabra. Es decir, ambas poseen las mismas letras, con la misma
cantidad de apariciones, pero en un orden diferente. En la lengua espafola los anagramas no poseen
relacién gramatical alguna, salvando quizas, alguna coincidencia. Es un procedimiento que se emplea
con frecuencia en acertijos, juegos de palabras y formacion de seudénimos.

2. Se les motiva con algunos anagramas famosos (www wikepedia.org):

- En Los Simpson, Homer tiene un amigo llamado Ray Magini. Lisa luego descubre que ese nom'|
bre es un anagrama para Imaginary (que quiere decir Imaginario en espanol).

- En la serie de libros Harry Potter, un personaje llamado Tom Marvolo Riddle crea un anagra|
ma de su nombre, transformandolo en I Aw Lord Voldemort, (en la version en espafol, es Tom Sorvolo
Ryddle el nombre que se convierte en la frase Yo soy Lord 1 oldemori).

- En la novela de ficcién El codigo Da Vinci aparece en el suelo de la gran galerfa del Museo del
Louvre el mensaje : “O, Draconian Devill. Oh, lame Saint” en la version inglesa ; “Diavole in Dracon!
Limala, Asno” en la version en Espafiol, el cual significa “Leonardo Da Vinci, The Mona Lisa (La Mona
Lisa). También en el cuadro La Mona Lisa se encuentra la frase : “So Dark The Con of Man” (Madonna of
the Rocks) y “No Verdad Lacra Iglesias” (La Virgen de las Rocas).

- El poeta André Breton quiso criticar la aficion por el dinero de Salvador Dali con el anagrama
de su nombre “Avida Dollars”.

3. Descifran los anagramas de la ficha estimulo.

4. Los alumnos inventan algunos anagramas para que sus companeros los resuelvan.

MATERIALES Y RECURSOS: lapiz y papel.

TIEMPO: 45 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y parejas.

SOLUCIONES:

a) Recordaréis este dia como el dia en que casi os coméis al capitan Jack Sparrow.

b) No hay ni bien ni mal, silo hay poder y personas demasiado débiles para buscarlo.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ANAGRAMAS

RESUELVE LOS SIGUIENTES ANAGRAMAS:

RIEDAORCRESTESEIADOMOC
LELADNEUEQSIACSOCOIMES
LAIPNATCACKTAROWRPAS

ONYHAINEIBNINLMAOOSL
HY AORDPEYORSNASEPMAAISDEQO
DEBDESLIAPARUSCABORL
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: MEJORAR UN PRODUCTO
OBJETIVO: flexibilidad, originalidad y fluidez.

DESCRIPCION: se les dice a los alumnos que deben imaginar un producto y afiadirle detalles, funcio’
nes, etc. para que sea mejor (sirva para mas cosas, sea mas divertido, etc.). Cada alumno debe trabajar
sobre un objeto y luego plantearselo a los compafieros que valoraran si el producto ha mejorado o no.
Finalmente los alumnos elegiran el mejor producto de los expuestos. Por ejemplo, se le dice al escolar:
“Imagina unas gafas: trata de pensar qué cosas podriamos hacetles para mejorarlas. Piensa en todo lo
que se les podria hacer para que fuesen mas divertidas y cumplan mejor su funcién.”

Una variante consistirfa en que el profesor le indique que escriba sus respuestas de manera in’
dividual en el papel. Luego, las pondra en comin con un compafiero para tratar de llegar a un acuerdo
sobre las tres mejoras mas divertidas y eficaces. Posteriormente se hace una puesta en comun de todo el
grupo escribiendo en la pizarra las respuestas de los escolares, debatiendo y consensuando entre todos
la mejora mas divertida.

MATERIALES Y RECURSOS: hoja estimulo y hoja de escritura.
TIEMPO: 30 minutos.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y por patejas /individual y grupo.

OBSERVACIONES: el docente puede introducir otros objetos para mejorat.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: MEJORAR UN PRODUCTO

Imagina unas gafas: trata de pensar qué
cosas podriamos hacerles para mejorarlas.
Piensa solamente en todo lo que se les
podria hacer para que fuesen mds
divertidas y cumplan mejor su funcion.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: UNIENDO PUNTOS
Adaptado de Batllori, J. (2000, p. 54-506)

OBJETIVO: flexibilidad, fluidez.

DESCRIPCION: se le presenta a los alumnos una ficha con cuatro puntos y se les pide que los unan
con tres lineas rectas sin pasar dos veces por el mismo sitio, sin levantar el lapiz del papel y acabando en
idéntico punto donde comenzoé. Luego tendran que hacer lo mismo pero con nueve puntos y con cuatro
lineas (esta vez no tendran que acabar en el mismo punto donde comenzo). Finalmente el escolar ha de
inventar una actividad similar para proponérsela al companero.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y lapiz.

TIEMPO: 20 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: parejas.

SOLUCIONES:

-Tres lineas para unir cuatro puntos (comenzamos y terminamos en el punto de color azul, si|
guiendo el sentido de la flecha).

SSNY

®
~0—0

- Cuatro lineas para unir nueve puntos (comenzamos en el punto de color azul y terminamos en
el verde).

Epi Ry
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CONSTRUCCION DE UN OCTOGONO
Adaptado de Segarra, L. (2005, p. 45)

OBJETIVO: flexibilidad.

DESCRIPCION: al escolar se le cuenta la siguiente historia para motivarlo: érase una vez un cuadrado
que vivia solo hasta que un dfa conoci6 a cuatro figuras iguales. Las cuatro piezas le propusieron vivir
con ¢l y de esta manera ya no se aburrirfa mas.;Con estas piezas podrias construir un octogono? Qué
otras figuras se podrian construir?

MATERIALES Y RECURSOS: ficha y tijeras.

TIEMPO: 15 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o por parejas.

SOLUCION:
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: UNIENDO PUNTOS
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: UNIENDO PUNTOS
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad matematica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CONSTRUCCION DE UN OCTOGONO

Erase una vez un cuadrado que
vivia solo hasta que un dia conoci6
a cuatro piezas iguales. Las cuatro
piezas iguales le propusieron vivir
con él y de esta manera ya no se
aburriria mads.
¢Con estas piezas podrias
construir un octégono?
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ARTE Y ARTISTAS
OBJETIVO: originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracién.

DESCRIPCION: lo que queremos con esta actividad es fomentar la creatividad del alumno a nivel ex'|
presivo en todas sus modalidades: plastica, comunicacion oral y escrita, asi como aprender a observar
diferentes manifestaciones artisticas, ampliando la experiencia visual del alumno. Deben desarrollar la
libre expresion artistica, sin temor a juicios de valor y el gusto por las diferentes manifestaciones artis’|
ticas y mostrar sus preferencias.

1.* Parte: proyectar con un cafidon varfas imagenes de diferentes manifestaciones artisticas de
todos los tiempos (papiro, frescos, lienzos, etc.). Introducitlos en conceptos como soporte, pintura abs’]
tracta, pintura figurativa, etc. Mostrarles cuadros correspondientes a diversos pintores, que representen
corrientes pictoricas diferentes (surrealismo, realismo, impresionismo, etc.) y sobre diferentes temas, por
ejemplo: la guerra, la mujer, o la naturaleza, etc. Se trata de que los alumnos descubran las diferentes
formas de representar una misma realidad. Y comenten si les gusta o no, qué les trasmiten las diferen’’
tes obras, etc., que les pongan otros titulos, etc. Se hara un debate sobre otros usos de una obra: libros,
cuadernos, marcadores, camisetas, jarrones, etc.

2.* Parte: finalmente se les deja una cartulina a cada uno y se les pide que sean los artistas que
van a representar una realidad como ellos la interpretan, la ven; no se trata de imitar a ningtin autor, sino
de interpretar con sus propios recursos la realidad. Después también tendran que poner un titulo a lo
que hayan pintado y explicar el porqué de este.

3.* Parte: exponer la obra elaborada a sus companeros, comentando lo que creen que represen’
tan las obras de sus compafieros. Por ultimo los autores iran describiendo y explicando su obra.

MATERIALES Y RECURSOS: imagenes de cuadros (www.cyberpadres.com/educacion/arte/home_
art2.htm), cafén y ordenador- portatil, cartulina, materiales de pintura: pinceles, pintura, rotuladores

bl

papel de distintas texturas, etc.
TIEMPO: 3 horas.
TIPO DE AGRUPAMIENTO: grupal e individual.

OBSERVACIONES: ademas de presentacion en candn conviene tener varios libros de arte donde los
alumnos puedan consultar mas obras, si estan interesados.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ARTE Y ARTISTAS

FITATE BIEN EN LOS
CUADROS QUE TE VAMOS A ENSENAR, LOS ARTISTAS TIENEN MU
CHAS COSAS QUE DECIR. DESPUES PUEDES INTENTAR HACER
TU PROPTA OBRA MAESTRA .
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ARTE Y ARTISTAS

Pintura sobre piedra
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea.(PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ARTE Y ARTISTAS

Pintura sobre papiro Pintura sobre lienzo. Baiistas en Asnieres, de Seurat

A

Pintura sobre tabla: arte figurativo de tema religioso.
E/ bantismo de Cristo de Piero della Francesca

PINTURA ABSTRACTA: basado en composiciones plasticas que buscan un impacto sensorial o intel]
lectual semejante al que puede producir la musica.

i}
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ARTE Y ARTISTAS

La Gioconda, 1.eonardo da Vinci E/ grito, Munch

Lineas radiales, Kandinsky
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ARTE Y ARTISTAS

E/ guitarrista ciego, Picasso Guernica, Picasso

Mujer, pajaro y estrella, Mird Mujer sentada al borde del mar, Picasso

e

A
o 1]
A
l
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ARTE Y ARTISTAS

Detalle del cuadro Suesio cansado por el vuelo de una abeja alrededor de nna granada un segundo antes de despertar,
Dali

iAhora los artistas
SOMOS NOSOtros!
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CREANDO A PARTIR DE LOS CREADORES
OBJETIVO: originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracién.

DESCRIPCION: en primer lugar se realizara una visita guiada (alumnos y padres) de la exposicién vil|
gente en el Centro Atlantico de Arte Moderno de Gran Canaria (CAAM), Las Palmas de Gran Canaria.
A continuacion se desarrollan varios talleres relacionados con la tematica de la exposicion visitada:

- Taller de Chapas (para colgar en la ropa): Se pintan en circulos de cartulina del tamafo de las
chapas con motivos de la tematica de una sala determinada del museo. Luego se recortan y se impri |
men en una maquina para chapas. El alumno y su familiar se llevan las chapas impresas y pintadas por
ellos.

- De manera similar al taller anterior, variando las tematicas de las salas se realizara los talleres de
pegatinas, imanes para neveras y marcadores de libros.

- Taller de expresion corporal: teniendo en cuenta una parte de la exposicién, donde el motivo
es una maquina automatica para dibujar, los alumnos han de imitar a la maquina de manera que al ritmo
de una musica vayan pintando de manera colectiva y con movimientos automaticos en papel continuo
que esta en la pared y en el suelo de un recinto del CAAM.

TIEMPO: 3 horas.

MATERIALES: los dispone el Centro Atlantico de Arte Moderno de Las Palmas de Gran Canaria.
AGRUPAMIENTO: por grupos de edades.

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EN EL FONDO DEL MAR

OBJETIVOS: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.

DESCRIPCION: el profesor entrega a cada alumno, un mural del fondo del mar, como base, para reali’]
zar la actividad. Los alumnos deben incluir en el mural, animales marinos, buzos, etc., y decorar el fondo
del mar con distintos materiales para que sea lo mas original y novedoso posible. Una vez terminado, se

exponen los trabajos para que todos lo companeros lo vean y comenten.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha y distintos materiales para decorarlo (papel de platina, lana, set]
pentinas de colores, lapices y ceras de colores variados, etc.), tijeras, pegamento, etc.

TIEMPO: 45 minutos.

AGRUPAMIENTO: individual y gran grupo.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EN EL FONDO DEL MAR

DECORA EL
FONDO DEL MAR CON
LOS ELEMENTOS QUE TU
QUIERAS.
INTENTA SER LO
MAS CREATIVO
POSIBLE
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TUS PROPIAS CREACIONES

OBJETIVOS: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.

DESCRIPCION: para la realizaciéon de esta actividad, partiremos de un ejemplo, y a continuacién
los alumnos seguiran realizando el ejercicio. Deberan elaborar con cada trazo, de los que se muestra
en la ficha estimulo, 8 dibujos diferentes en los que el trazo forma parte del dibujo. Esta actividad se
desarrollara de manera individual y luego, se las presentara al resto del grupo. El profesor recogera los
resultados obtenidos por cada uno de los alumnos y al final de la actividad, entre todos los compafieros
elegiran los que resulten mas originales.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha, lapiz, goma y colores.

TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y grupal.

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CREANDO HISTORIAS

OBJETIVO: originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracién.

DESCRIPCION: en esta actividad el profesor entregara al alumnado una ficha donde apareceran una
serie palabras que el escolar utilizara para crear una pequefia historia. Como variante a la actividad, el
profesor puede pedir a los alumnos que digan al azar entre cinco y diez palabras y a partir de ahi prol]
poner la misma actividad. Al final los alumnos escogen las mejores historias y se enriquecen los unos a
los otros.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha estimulo y lapiz.

TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual y grupal.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TUS PROPIAS CREACIONES

REALIZA 8 DIBUJOS
DIFERENTES CON CADA UNO DE
LOS TRAZOS QUE TE
D 7 MOSTRAMOS A CONTINUACION
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TUS PROPIAS CREACIONES

7
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TUS PROPIAS CREACIONES
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TUS PROPIAS CREACIONES

@
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TUS PROPIAS CREACIONES
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TUS PROPIAS CREACIONES

@
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TUS PROPIAS CREACIONES
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TUS PROPIAS CREACIONES
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de imagina, inventa y crea (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TUS PROPIAS CREACIONES
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: USOS INUSUALES

OBJETIVO: flexibilidad, originalidad y fluidez.

DESCRIPCION: en una primera parte, se les presenta a los alumnos una setie de objetos de uso hal’l
bitual y se les plantea preguntas sobre ellos (¢para qué sirver, sdonde se compra?, ¢de qué material esta
hecho?, etc.). La segunda parte del ejercicio consiste en que los alumnos se planteen preguntas originales
e inusuales sobre esos objetos. Cada alumno las apuntara en un folio y luego les hara las preguntas a sus
compaferos para que intenten responderlas. El grupo elegira finalmente cuales han sido las preguntas
mas originales.

Una variante consiste en que el profesor le indique que escriba esas preguntas de manera indi
vidual en el papel. Luego las pondra en comun con un companero para tratar de llegar a un acuerdo
sobre las cuatro preguntas mas raras. Posteriormente se hace una puesta en comin de todo el grupo
escribiendo en la pizarra las preguntas, debatiendo y consensuando entre todos la mas inusual.
MATERIALES Y RECURSOS: hoja estimulo y hoja de escritura.

TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual, por parejas y en grupo.

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TEST VELOZ

OBJETIVOS: fluidez.

DESCRIPCION: esta actividad consiste en que los alumnos se den cuenta de que muchas veces, debido
a la prisas, leen mal y cometen muchos errores o bien no son capaces de solucionar un problema col
rrectamente. Se trata de entregar a los alumnos el test, el cual deberan completar en cinco minutos. Es
importante insistir en la necesidad de que lean bien las preguntas, para evitar malentendidos.

MATERIALES Y RECURSOS: ficha y lapiz.

TIEMPO: cinco minutos.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: USOS INUSUALES

"Mira el siguiente objeto, es un lapiz.
Intenta realizar preguntas sobre el lapiz, de
manera que estas preguntas sean inusuales y
diferentes a las que podrias hacer
normalmente”.

1.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiifstica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CREANDO HISTORIAS

Tienes tres minutos para pensartela y una para escribirla. {Venga inténtalo!
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Area de creatividad lingiiistica (PACICanarias)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TEST VELOZ

Responde a este en un maximo de cinco minutos y lee con atencion:
1. En primer lugar, lee con atencion todo el texto hasta el final.
2. Escribe tu nombre y apellidos en la parte superior derecha de la hoja.
3. Subraya la palabra “nombre”del apartado anterior.
4. Arriba y a la izquierda de la hoja, dibuja cinco cuadrados pequefios.
5. Haz un circulo alrededor de cada cuadrado.
6. En el margen inferior de la hoja, multiplica 70 por 32.
7. Dibuja un arbol en un espacio en blanco de la hoja.
8. Escribe bien grande detras de esta hoja el numero 107.
9. Se eres el primero en llegar a este punto, di en voz alta: “Soy el primero”.
10. Ahora, si has leido todo el texto con atencion, haz un listado de 25 palabras relacionadas
con el colegio.
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La siguiente relacién de actividades conforma la planificacién correspondiente a dos cursos escolares (2005-07)



PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: originalidad y fluidez.
PONENTE: D. José Correa, profesor de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria.
DESCRIPCION :

Primera Sesion
El docente va exponiendo diferentes técnicas que el alumnado pone en practica, para elaborar sus prol]
ducciones. Unas veces trabajan individualmente y otras en grupo.

Actividades realizadas:

1. Produccién de un cuento entre todos: técnica del abanico. Esta técnica consiste en realizar
un cuento guiado segun pautas dadas por el profesor. Previamente se les explica las diferentes partes
de un cuento y a continuacién se les entrega un folio a cada uno para construir su propio abanico e ir
construyendo entre todos su cuento personal: el abanico va pasando de un escolar a otro hasta la fina|
lizacién del cuento. En cada renglén el alumno o alumna va contestando a la pregunta formulada por el
profesor.

2. Realizacién de un pequefio diario: ¢qué hiciste ayer?

3. Cuento colectivo: técnica de la imagen (vifietas). En grupos de tres, se les va dando varias
vifietas cada 5 minutos, y el grupo va contando lo que ve, al tiempo que hace un cuento con las vifietas.
So6lo un miembro del grupo escribe.

4. Lectura del autor de un fragmento de uno de sus cuentos publicados. Posteriormente se co’
menta la citada obra.

5. Elaboracion de instrucciones para la realizacion de cualquier actividad: por ejemplo, para pol]
nerse unos calcetines.

Segunda sesion

1. En primer lugar, repasaremos una de las actividades de la sesion anterior (la del diario) para
hacerles recordar a los estudiantes los elementos de la narracion.

2. Luego, mediante unas fichas con dibujos haremos un ejercicio de descripcion que llamamos
“Cada oveja con su pareja”. Hay dos fichas idénticas de cada tipo. Se distribuyen todas las fichas entre
los alumnos de forma que a cada uno le toque una. Un escolar comienza describiendo su ficha hasta
que algin compafiero la reconoce como su pareja.

3. La tercera actividad usa las mismas fichas para contar una historia. Se agrupa a los alumnos y
se les va dando fichas para que hagan su propio cuento. Luego se leeran los resultados y se contrastaran.
El objetivo es ver como las mismas fichas sirven para contar diversas historias.

4. Si el tiempo lo permite realizaremos una actividad con tebeos sin texto para que los alumnos
lo completen.

TIEMPO: 6 horas (3 horas para cada sesion).
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: fluidez y flexibilidad.
PONENTES: especialistas de los museos.

DESCRIPCION: de la actividad desarrollada en el Museo de las Ciencias y del Cosmos (La Laguna).
- Exposicion, por parte del ponente sobre propiedades de la electricidad, el sonido (ondas
sonoras) y la energfa.

- Los escolares divididos en grupos tienen que ir buscando por todo el museo lo que tengan
relacién con el tema que les ha tocado trabajar: electricidad, sonido 6 energfa.
- Puesta en comun de lo que cada grupo descubri6 en el museo y explicacion a los demas.

DESCRIPCION: de la actividad desarrollada en el Museo Elder de las Ciencias y la Tecnologia (Gran
Canaria).
- Charla del profesor del museo con ayuda de un Power Point.
- Recorrido por el museo con libreta y boligrafo para anotar todo lo que les llama la atencién y
realizar preguntas posteriormente. Dos profesores estuvieron presentes durante el tiempo que
duré el recorrido (45°) para aclarar sus curiosidades y preguntas sencillas.
- Debate en la sala del taller. Para ello, un profesor hace una breve introduccién y luego los es-
colares comienzan a hacer sus preguntas y a expresar sus propias reflexiones personales. Se fa-
cilité que participaran todos, generando un rico debate.

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: originalidad y flexibilidad.
PONENTE: D. Alberto Pérez, profesor de Educacién Primaria.

DESCRIPCION: se les plantea a los alumnos diferentes actividades que tienen que realizar, comenzanl|
do por algunas sencillas que les ayudan a desinhibirse, hasta terminar con una pequefia representacion
teatral, siempre integrando la musica.

ACTIVIDADES:

1. Practica de distintos tipos de saludos con el objetivo de conseguir la distensién y conocimiento del
grupo.

2. Bjercicios de relajacion: coger aire, soltar aire, de pie, en el suelo...etc.

3. Realizacién de una obra de arte en el suelo: tenderse en el suelo y adoptar una postura determinada,
luego poner nombre a su obra de arte.

4. Movimiento de todas las partes del cuerpo.

5. Leido un cuento cortito, escenificacién individual.

0. Trabajo sobre los sentimientos, sensaciones.

7. Ensayo y escenificacion de la obra de teatro “El rey engafiado”. Primero escucharon el cuento, luego
lo ensayaron y se eligieron los personajes y finalmente lo representaron. Para ello disponfan de disfraces
y la musica correspondiente.

TIEMPO: 3 horas.

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: fluidez y originalidad.

PONENTES: D. Joaquin Nieto, Inspector de Educacion, D. Juan Carlos Castafieda, periodista y
D. Segundo Almeida, periodista.

DESCRIPCION: el taller tiene dos partes bien diferenciadas. T.a primera parte estd dedicada a una
charla del periodista D. Juan Carlos Castaneda (Tenerife) y D. Segundo Almeida (Gran Canaria), en la
que les habla a los alumnos de su trabajo en la radio y television, y les dan consejos para su posterior
intervencion en la radio.

A continuacion, el Inspector de Educacion y escritor D. Joaquin Nieto, les hace una exposicion
teorica en Power Point “La Expresion oral y el empleo de la radio”.

La sesion concluye con la lectura de un cuento de la serie “Cuentos un tanto locos” del propio
Joaquin Nieto, que posteriormente se comenta en gran grupo, y se les pide que anoten sus conclusiones
sobre éste, con vistas a realizar el debate en la radio en la ultima sesion.

A cada alumno se le entrega un dossier con la teorfa explicada y un tema para que realicen una
composicion escrita, que también leeran en la radio.

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: estimular la creatividad lingtistica; elaboraciéon y originalidad.
PONENTE: D. Joaquin Nieto, Inspector de Educacion.

DESCRIPCION: la sesion se inicia con una breve explicacion sobre las caracteristicas técnicas de una
emisora de radio y el trabajo de los redactores. Posteriormente, los alumnos en pequefios grupos, pasan
con Joaquin Nieto a un estudio de grabacion donde leen, para grabarlo o emitir en directo, sus trabajos
sobre la radio. Mas tarde, otro grupo de cinco alumnos participa, en un debate sobre un cuento de D.
Joaquin Nieto “Un cientifico canario”. En ambas islas los alumnos tienen la oportunidad de participar
en la emision de un programa en directo. En Tenerife finaliza la sesién haciendo un recorrido por las
instalaciones de un periédico, donde tienen la posibilidad de conocer de cerca el trabajo de los maquel!
tadores y redactores.

TIEMPO: 3 horas.

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad.

PONENTES: D. Juan Antonio Chico y D. Simén Martin, profesores especialistas del Proyecto Medusa.

DESCRIPCION: el alumnado tienen que construir un vehiculo con piezas de un juego llamado “Rol’]
botics Invention”. Para ello se dividen en grupos. Una vez que tienen el vehiculo, deben programarlo
para que realice los movimientos que ellos quieran. Algunos grupos afiaden complicacion a la actividad

poniendo distintos sensores a su vehiculo.

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.
PONENTES: especialistas de los museos.

DESCRIPCION: actividad desarrollada en el Museo de las Ciencias y del Cosmos (La Laguna, Teneri |
fe). El taller se dividi6 en tres partes: en la primera, la monitora pide a los alumnos que investiguen en la
seccion del museo dedicada a la astronomia, observen y tomen nota de las preguntas que se les ocurran
para formularselas a la monitora que trabajara con ellos en la segunda parte del taller.

En la segunda parte, los alumnos reciben una explicacion sobre el sol, observan el funciona
miento de relojes de sol y lo miran por el telescopio. En la tercera, ven dos peliculas en el planetario.

DESCRIPCION: desarrollada en el Museo Elder de las Ciencias y la Tecnologfa (Ias Palmas de Gran
Canaria). El taller se realizé en horario de tarde: 18.30- 21.00. En la primera parte se desarrollaron activi |
dades en el planetario. Consistié en un trabajo sobre los planetas, estrellas, sistema solar desde la pantalla
del ordenador. En la segunda parte, los alumnos hicieron una salida a la calle para visualizar las estrellas
a través del telescopio.

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: fluidez y flexibilidad.

Se pretende presentar al alumnado actividades matematicas cuya resolucion requiera emplear la
manipulacioén, el recurso de la intuicion, la interpretacion de modelos visuales y el uso de las dos formas
basicas de pensamiento: inductivo y deductivo.

PONENTE: D. Agustin Morales, profesor de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria.

DESCRIPCION: el profesor hace una breve exposicién tedrica sobre los pasos que han de seguirse
para la resolucién de problemas, y posteriormente va planteando diferentes tipos de actividades a los
alumnos relacionadas en su mayoria con la vida cotidiana marcandoles pequefios retos y suscitandoles
muchas inquietudes al respecto. Para ello, se les entregd un cuadernillo de trabajo. Cada una de las acti’|
vidades era explicada y comentada por el profesor en la pizarra magnética. A cada grupo de trabajo se
le entregaron, segun la actividad a realizar, diversos materiales manipulativos que servian de apoyo al
desarrollo del ejercicio.

DESCRIPCION DE LLAS ACTIVIDADES

1. EJERCICIOS VARIADOS
¢De qué poligono se trata? Las tapas de las alcantarillas; El rectangulo variable; El caminante; El trian|

gulo; El pozo; Los seis palillos; Corte de cuadrados; El rombicosidodecaedro; El rollo de alambre; Las
dos bolas; y El ladrillo.

2. ACTIVIDADES NUMERICAS Y DE BUSQUEDAS INDUCTIVAS

Descomposiciones numéricas usando regletas Cuisenaire; Suma de naturales (2 modelos visuales); Suma
de impares; Busquedas inductivas: el roseton, el cubo de las caras rojas, mono, do, tri y tetraminés, los
pentaminés y el cubo sin tapa.

3. PROCESOS DE DEDUCCION INFORMAL
Demostraciones visuales del teorema de Pitagoras.

4, TRIANGULOS EN EL GEOPLANO DE 3 x 3
5. CUADRILATEROS EN EI. GEOPLANO DE 5 x 5

6. AREAS Y PERIMETROS DE I.LAS FIGURAS PLLANAS EN EL PAPEL PUNTEADO DE TRA[
MA CUADRADA. ILa féormula de PICK.

MATERIALES Y RECURSOS: retroproyector de transparencias, hojas de papel blanco, hojas de papel
punteado de trama cuadrada, tijeras, pegamento, palillos de dientes, plastilina, regletas Cuisenaire, pen’|

taminds, modelos de cubos de 5 x 5 x 5 cubitos, geoplanos de 3 x 3 y de 5 x 5 puntas.

TIEMPO: 3 horas.

199



PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: estimular las aptitudes afectivas.

PONENTE: D. Julio Alvarez , orientador escolar.

DESCRIPCION: durante la sesion se realizaron las siguientes actividades:

1. Presentacion por parte de los alumnos.

2. Contestar a la siguiente pregunta: si tuvieras que ponerte una calificacion del 1 al 10
¢cual te pondrias hoy dependiendo de como estas, como te encuentras?

3. Se paso un cuestionario: el TMMS-24. Los nifios lo contestaron y autocorrigieron con las
indicaciones dadas en el mismo.

4. Presentacion en Power Point “Buscando Emociones”. Los escolares fueron visualizando
distintas sensaciones, sentimientos agradables, desagradables, etc. Al mismo tiempo iban
expresando lo que vefan y sentfan.

5. Expresar un sentimiento sin palabras: de dos en dos, salfan fuera del aula y se ponfan de
acuerdo para expresar un sentimiento, entraban al aula y lo expresaban (informacién no
verbal); el resto de 1a clase tenia que adivinar de qué sentimiento se trataba.

6. Aplicacion del cuestionario “Puedes controlar la frustracion”.

TIEMPO: 3 horas.

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: estimular el razonamiento 16gico-manipulativo y la flexibilidad.

PONENTES: monitores de vuelo.

DESCRIPCION: en esta sesion se dividen los alumnos en tres grupos con sus respectivos monitores de
vuelo y se van rotando de forma que todos pasen por los tres lugares. En dos de ellos se les muestra a

los alumnos cudles y cémo son las revisiones exteriores que se hacen a los aviones. Y en el otro grupo se
les ensefia el funcionamiento de un simulador de vuelo, y se les permite hacer practicas de simulacion.

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad.
PONENTES: un profesor y un alumno de la Escuela de Nautica de Tenerife.

DESCRIPCION: se desarrollé en la Escuela Técnica Superior de Néutica, maquinas y radioelectrénica
naval de Santa Cruz de Tenerife (Universidad de la Laguna). Los alumnos se dividieron en dos grupos.
Mientras uno recibia informacién sobre las estrellas y el sistema solar en el planetario, el otro grupo
trabajaba con el simulador de navegacion. Se utilizé un planetario para navegacion astronémica y un
simulador de maniobras de buques y navegacion, pudiendo los estudiantes interactuar recibiendo indica
ciones previas de su funcionamiento, y después, disefiando sus propias maniobras y tomando decisiones
de forma auténoma. Finalmente, pueden comprobar los resultados de sus acciones.

TIEMPO: 3 horas.

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: estimular el razonamiento légico-manipulativo.

PONENTE: Daa. Julia Pérez de Paz, responsable de la Seccion de Investigacion del Jardin Botanico
Viera y Clavijo

DESCRIPCION: se desarroll6 en el Jardin Canario de Gran Canaria, y se realizaron las siguientes
actividades:
1.* parte: visita guiada al laboratorio del Jardin con explicacion de las distintas especies
vegetales, caracteristicas, formacién, modos de reproduccion, etc., por parte de la botanica Dfia.
Julia Pérez.
2. parte: recorrido por el Jardin Canario comentado lo mas significativo de las plantas a su alre

dedor.

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: originalidad y fluidez
PONENTE: D. Alberto Manrique de Lara, artista plastico.

DESCRIPCION: se realizaron las siguientes actividades.
1. Visionado de distintas obras del artista invitado (D. Alberto Manrique) y comentario sobre
estas (Power Point).
2. Trabajos de perspectiva previa explicacion en la pizarra.
3. Trabajo sobre diferentes técnicas de dibujos sencillos: punto de fuga.
4. Realizacién de un dibujo siguiendo unas pautas y coloreado de estas.

Es de destacar la gran ambientacion con que conto este taller: cuadros del propio artista invitado,
presentacién en Power Point de las primeras obras de Don Alberto Manrique, incluso de cuando era

nifio.

TIEMPO: 3 horas.

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: estimular el razonamiento légico-manipulativo.

PONENTES: tres controladores aéreos.

DESCRIPCION: los controladores les explican a los alumnos en qué consiste su trabajo, y como funl|
cionan y para qué sirven todos los instrumentos que tienen en la torre de control del aeropuerto de

Gran Canaria.

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.

PONENTE: D. Antonio Morales, catedratico de Filosofia de la Universidad de Las Palmas de Gran
Canaria.

DESCRIPCION: el ponente inicia la sesién explicando y definiendo lo que se entiende por el término
“oratoria”, delimitandolo y estableciendo sus diferencias con la ética.Se trabajaron distintos argumentos
para defender una situacion problematica.

Se proyectaron varios cortos de peliculas: “101 dalmatas”, “La dama y el vagabundo”, “La
costilla de Adan”, etc., como recursos idoneos para analizar el debate y los recursos empleados como

argumentos para conseguir determinadas pretensiones.

Se trabajaron los cinco pasos necesarios para pronunciar un buen discurso, asi como para hacer
una buena peticidn, reivindicacion.

Al respecto se proyecté un corto de la pelicula “El club de los poetas muertos”.

La primera hora del taller fue mas tedrica, pero poco a poco se comenzaron a realizar actividades
tanto a nivel verbal como por escrito que hicieron la sesiéon muy dinamica y participativa.

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: flexibilidad, originalidad y elaboracion.

Acercar a los alumnos al proceso de improvisacion y creacion musical en un clima ladico y de
cooperacion. Partiendo del descubrimiento y utilizacion del movimiento y el sonido (producidos por el
propio cuerpo, el de los compafieros y los objetos), para llegar posteriormente, a través de la intencién
expresiva, estética y comunicativa, a la reproduccion, improvisacion y creacion musical.

PONENTE: D. Gustavo Costas, musico terapeuta.

DESCRIPCION: el ponente comienza la sesién haciendo una presentacion muy cordial y contintia su
desarrollo con la utilizacién de instrumentos musicales muy sencillos hasta ir complicando cada vez mas
las actividades con el empleo de varios instrumentos y haciendo uso del acompanamiento musical. Se
utiliza todo tipo de instrumentos: xil6fonos, tambores, cascabeles, partituras, melodias, piano (por parte
del ponente), etc.
Partes del trabajo:
- Exploracion sin consignas y descubrimiento de las posibilidades sonoras del propio cuerpo,
de los objetos y de instrumentos musicales.
- Percepcioén, audio-percepcion (reconocimiento y clasificacion de ritmos y sonidos melédicos
y armonicos).
a. Reproduccién de frases ritmicas, melddicas y armonicas a través de:
- El propio cuerpo.
- El material sonoro no convencional.
- Instrumentos musicales.
b. Ritmo y coordinacion:
- Con soporte sonoro.
- Con soporte musical.
- Sin soporte sonoro o musical.
c. Improvisacion y creaciéon musical individual y grupal con el material ritmico, melédico y arménico
adquirido:
- Con la voz.
- Percusion corporal.
-Instrumentos musicales.
d. Composicion performance: puesta en escena de una pequefia obra musical instrumentada y cantada.

e. Representacion y abstraccion.
-Transcripcion de la obra en partitura.

MATERIALES Y RECURSOS:
- Un xiléfono, metal6fono o carrilléon con placas moviles por alumno y uno para el profesor.
- Un timbal por alumno.
- Un teclado o piano.
- Una pizarra.
- Hojas “pentagramazas” y fichas de composicién musical.

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: estimular el razonamiento logico-manipulativo: flexibilidad y fluidez. (Desarrollar estrate’]
gias de pensamiento acerca de las energfas alternativas: distintas posibilidades de uso).

Por otro lado, se pretendia desarrollar las bases para la interpretacion de los conceptos relacionados con
las energias renovables y con las diferentes transformaciones de la energia, incidiendo en la importancia
de la energia eléctrica.

PONENTE: Dfia. M.* del Carmen Sierra, profesora de Ensefianza Secundaria Obligatoria.

DESCRIPCION: los alumnos utilizaron en este taller distintos SET de instrumentos y accesorios para
la construccion de un ventilador y un coche. Se trataba de realizar una pequefa estacion edlica y solar en
la cual habria una simulacién de generacion de energfa eléctrica.

La ponente inici6 la sesién con una explicacion tedrico-practica acerca de las energfas alternati |
vas y sobre lo que se iba a realizar en el taller. Casi en la totalidad de la sesion, los nifios y nifias estuviel!
ron trabajando por pequefos grupos:

- Proyecto edlico: a partir de un aerogenerador y utilizando la energfa mecanica, obtener por
medio de una dinamo energfa eléctrica.

- Proyecto solar: se obtiene la electricidad a partir de la energfa luminosa y una posterior trans_|
formacion en movimiento en el coche solar.

Predominé el trabajo en grupo, siendo en ocasiones bastante laborioso puesto que tenfan que
identificar, buscar determinadas piezas muy pequefias, saber ensamblarlas, hasta construir el aparato
propuesto. Realmente falté tiempo para realizar todo lo que tenfa previsto la ponente.

MATERIALES Y RECURSOS:
Proyecto edlico:
- pistola de cola termo fusible y cola
- 4 bombillas de ccy 3 v
- 4 portalamparas
- 2 abrazaderas
- 2 motores de 6 V
- 4 leds
- 4 resistencias de 360
- logkit 1144 (torre de aerogenerador solar)
- logkit 1150 (torre con motor y hélices)
- log 18 de demostracion (dinamo)

Proyecto solar:
- logkit 1971 central solar
- logkit 1960 coche solar

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: estimular/desarrollar el razonamiento 16gico-manipulativo: flexibilidad.
PONENTE: Dfia. Nuria Gutiérrez Labory, profesora de Ensefianza Secundaria Obligatoria.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: sesién que se desarrolla en el laboratorio haciendo uso de
muchos instrumentales a los cuales los alumnos no estan acostumbrados, lo que hace que este taller sea
altamente novedoso y motivador.

La ponente inicia la sesioén haciendo entrega de unas fotocopias donde estan recogidas todas las
actividades que habran de realizarse, con su nombre, ingredientes y procedimientos. Al mismo tiempo
les explica y comenta de forma muy breve lo que se va a hacer en el taller y su objetivo. Antes de iniciar
la primera actividad les advierte sobre la precauciéon que han de tener al utilizar determinados productos,
asi como la necesidad de tener las manos siempre limpias.

La primera actividad sera: stienen almidén los alimentos?. Para ello se trabaja en pequefio grupo
delimitando las responsabilidades de cada uno. En este caso, utilizan distintos ingredientes: jamoén caro
y barato, papa y pechuga de pollo, para una vez hecha una disolucién con betadine y agua comprobar
qué alimentos tienen almidon y cuales no. Al mismo tiempo se van concienciando de la necesidad de
comer bien y evitar los alimentos de origen animal que contengan almidén. Esta actividad les agrado
bastante.

Una vez realizada la actividad también tenfan que contestar por escrito a pequefas preguntas
referidas a lo experimentado, pero de forma muy breve y razonada.

Otra de las actividades realizadas consistié en trocear y hervir col roja para, una vez enfriada, coll
lar y utilizar su liquido para realizar distintos colores en los tubos de ensayo. Con otras sustancias, como
limén, té, etc. obtuvieron distintos colores. También utilizaron carbono activo para conseguir plasmar
su huella dactilar, etc.

Realizaron diferentes actividades muy novedosas para ellos y estuvieron en accion durante todo
el tiempo que durd la sesion. Practicamente no tenfan ganas de ir al recreo. Se hicieron muy pronto con
los habitos impuestos por la ponente: lavarse constantemente las manos, lavar cualquier instrumento
cuando se le va a dar otro uso, llamar por su nombre los diferentes instrumentos del laboratorio: vaso
de precipitado, tubo de ensayo...etc.

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Ficha de descripcion de actividades (PACICanarias)

OBJETIVO: desarrollar la creatividad artistica a través del barro: flexibilidad, originalidad y elaboracion.
Se trata de acercar al alumnado de Educacion Primaria a la escultura:

- Despertar el sentido del tacto desde la experiencia artistica apelando a la vitalidad creativa.

- Adentrarlos en la materia desde la fisicalidad de la experiencia.

- Ensefnarles a modelar desde la simplificacion de la forma como una experiencia sintética.

- Ahondar en el “sentido estético” desde la ley de la forma y la sensibilidad.

PONENTE: D. Octavio O’Shanahan, artista plastico.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: esta sesion se desarrollé en gran grupo, todos los nifios dispol’|
nfan de un bloque de barro para modelar y construir los diferentes diseflos siguiendo las instrucciones
y técnicas dadas por el ponente.

Pusieron en practica diferentes técnicas de modelado al tiempo que iban dando forma a distin’
tos objetos: animales, arboles; con todo ello, al final unieron sus producciones para hacer una unica obra
artfstica. El ponente esta muy acostumbrado a trabajar con nifos y se adapté muy bien a sus intereses y

edades.

El “modelar con barro” es una experiencia bien especial dentro de trabajo creativo-pedagdgico.
Se trata de palpar y tocar, de hacer participe a la fisicalidad del cuerpo entero, especialmente las manos,
en el proceso creativo. Acercarnos a la realidad fisica, a la materia para “transformarla” es algo innato y
entendemos que vincularle a ella es esencial dentro del proceso de madurez intelectual emocional y de
consolidacion de la individualidad en cada alumno.

Se trata de acercarlo al barro no solo como material util en el trabajo imaginativo, sino como
materia fisica real y no abstracta, con la que los alumnos experimentaran, sentiran y viviran un proceso
creativo donde las manos seran las protagonistas de la experiencia, donde la idea sera vivida y sentida
desde las manos.

Los alumnos comenzaran a tocar el barro en grandes cantidades no solo palpando y golpeando
sino también dejandolo caer al suelo vy, asi sentir su peso. A partir de ese despertar inicial, el trabajo se
orientara en acercar al alumno a gestos primarios y arquetipicos como la recta y la curva en sus multiples
posibilidades para llegar a trazar sobre la superficie resbaladiza del barro una marca que luego crecerel
mos en la vertical. Se trata de un trabajo orientado a los cuatro elementos de la naturaleza.

Llegados a ese punto modelaremos al animal como construccion organica, como un paso mas,
dentro de este habitat natural. Nos encontramos ante un trabajo que comienza como experiencia indi |
vidual y que se convierte en una actividad social al unir todas las mesas y crear un gran paisaje que se
interrelaciona.

La sesion resulté ser muy ladica para los escolares relajante y distendida, dando cabida a cual
quier idea o produccién de los nifios. El ponente da sus orientaciones y explica técnicas muy sencillas
que vienen muy bien sobre todo a aquellos que se creen poco capaces de crear con sus manos, y el
profesor enseguida lo capta y ofrece las estrategias necesarias para ayudar en su produccion al tiempo
que valora y elogia sus resultados artisticos.

TIEMPO: 3 horas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de multimedia (PACICanarias)

Nombre de la actividad: BLOXFOREVER

Play Game

Help
Options
High Scores
FREE Download
Get Full Version
Get More Games
Exit

vi.Oe & 2004 - ArcodeTown

OBJETIVO: flexibilidad y originalidad.

DESCRIPCION: Bloxforever es un juego cuyo objetivo consiste en la eliminacién de todas las piczas
que en él aparecen. Para ello hemos de arrastrarlas por un laberinto hasta juntar aquellas que son iguales.
Habra que pensar en la estrategia que ha de emplearse para no quedarnos atrapados en el laberinto. Pol

demos encontrarlo en la siguiente direccion: http://www.arcadetown.com/swf/blox2.swf

MATERIALES Y RECURSOS: ordenadotes del aula de informatica del centro, Pentium 4 a 1,5 GHz,
con 128 Mb de RAM.

TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de multimedia (PACICanarias)

Nombre de la actividad: TELESCOPE

FIRST 13 SCORECARD RESTART LEVE.
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| Click telescope to push ball '

LEVEL : 1

OBJETIVO: flexibilidad y fluidez.

MOVES - O

DESCRIPCION: Telescope es un juego cuyo objetivo consiste en introducir una bola en un agujero.
Para ello contamos con telescopios que se estiran y encogen. Los usaremos para empujar y atraer la bola
segun deseemos. Combinando dichos movimientos lograremos introducir la bola por el agujero. Pode’
mos encontrarlo en la siguiente direccion: http://www.dyson.co.uk/game/playgame.asp

MATERIALES Y RECURSOS: ordenadores del aula de informatica del centro, Pentium 4 a 1,5 GHz,

con 128 Mb de RAM.

TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de Multimedia (PACICanarias)

Nombre de la actividad: PHOTOJAM
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OBJETIVO: originalidad, flexibilidad.

DESCRIPCION: PhotoJam es un programa que permite afiadir efectos y animaciones a nuestras fol’|
tografias. Combina las imagenes reales con efectos flash, de forma que podemos crear presentaciones
multimedia muy curiosas. Basta con emplear un poco de imaginacion. Podemos encontratlo en la si’]

guiente direccion: http://www.shockwave.com/gamelanding/photojam.jsp

MATERIALES Y RECURSOS: ordenadores del aula de informatica del centro, Pentium 4 a 1,5 GHz,
con 128 Mb de RAM.

TIEMPO: 60 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de Multimedia (PACICanarias)

Nombre de la actividad: CARTOONERS

OBJETIVO: originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracién.

DESCRIPCION: Cartooners es un juego creado en 1989. Sin embargo, aunque se trata de un juego
muy antiguo, es adecuado para crear comics e historietas, estimulando la imaginacién y la creatividad.
Sobre escenarios especificos iremos colocando actores, a los cuales les iremos asignando acciones y
didlogos, permitiendo disefiar auténticas peliculas de dibujos animados. Aun podemos encontrarlo en
direcciones de Internet tales como:
http://free-game-downloads.mosw.com/abandonware/pc/simulations/games_c/cartooners.html

MATERIALES Y RECURSOS: ordenadotes del aula de informatica del centro, Pentium 4 a 1,5 GHz,
con 128 Mb de RAM.

TIEMPO: 60 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual o por parejas.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de multimedia (PACICanarias)

Nombre de la actividad: PIVOT
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OBJETIVO: originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracién.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: Pivot es un programa que permite crear facilmente animaciol’|

nes, con monigotes generados a partir de figuras geométricas. A medida que vamos afiadiendo fotogral|
mas, modificando los monigotes, iremos desarrollando nuestra animaciéon. Podemos encontrarlo en:

http://pivot-stickfigure-animatot.softonic.com/

MATERIALES Y RECURSOS: ordenadores del aula de informatica del centro, Pentium 4 a 1,5 GHz,
con 128 Mb de RAM.

TIEMPO: 30 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller de multimedia (PACICanarias)

Nombre de la actividad: MORPH
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OBJETIVO: originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracién.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: con Ulead Morph Studio podemos crear buenos videos patt’|
tiendo de fotografias. Podemos convertir una imagen en otra creando un video donde veremos la trans’|

formacion, paso a paso.

MATERIALES Y RECURSOS: ordenadores del aula de informatica del centro, Pentium 4 a 1,5 GHz,
con 128 Mb de RAM.

TIEMPO: 60 minutos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.
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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR DE CANARIAS (PREPEDI)

Taller multimedia (PACI Canarias)

Nombre de la actividad: DESCARTES COVE

OBJETIVO: originalidad, flexibilidad.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: para la presente actividad hemos utilizado el programa Desl|
cartes Cove, un juego de rol en el que hay que ir resolviendo problemas matematicos y de logica a través
de distintos escenarios. Es preciso explorar los decorados que se muestran en cada pantalla y acceder a
los elementos sensibles que activan los problemas que hay que resolver. Para ello contamos con pistas
y archivos secretos con las soluciones de dichos problemas, en el caso en que no hallemos la solucion

correcta.

Muchos de los problemas encierran objetos que se hacen visibles al ser resueltos, siendo estos
los objetos necesarios para resolver el puzzle final que nos permita salir de la isla.

Al inicio del juego recogeremos de un baul, una mochila donde iremos recolectando los objetos
que se descubramos al resolver algunos problemas, un diario en el que podremos ir haciendo anotaciol]

nes en nuestro discurrir por la isla, un libro con informacién matematica sobre los problemas a resolver
y unas monedas que nos permitirin comprar pistas y los accesos a los archivos secretos.

MATERIALES Y RECURSOS: Descartes Cove. Reasoning & Prof.: The Volcano Adventure. Diccioll
nario ingles-espafiol y ordenadores Pentium IV.

TIEMPO: 3 horas.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.
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